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Fernando José de Aires Angelino é doutor em Gestdo com especializacdo em Marketing pelo ISCTE-IUL e mestre em Gestdo
com especializacdo em Empreendedorismo e Inovacdo pela Universidade de Evora. Poissui larga experiéncia profissional
em cargos de gestdo e supervisdo em empresas nacionais e estrangeiras, com a coordenagdo e implementacdo de
diversos projetos a nivel ibérico nas areas das tecnologias de informacao, logistica, propriedade industrial e marketing. Os
seus atuais nteresses de investigacdo incluem marketing, ensino superior, empreendedorismo, gamificagdo e realidade
virtual.
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ISCTE-Instituto Universitario de Doutoramento Doutoramento em Gestao 2020
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Institutos Politécnicos de Setubal, Outro tipo de Titulo de Especialista em Ciéncias 2020

Porto e Castelo Branco qualificacdo Empresariais

ISCTE-Instituto Universitario de Diploma de Estudos Gestdo, com especializagdo em 2016
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Universidade de Evora Mestrado Gestdo, ramo de Empreendedorismo 2013
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Universidade de Evora Pés-graduagao Empreendedorismo e Inovacdo 2010

Instituto Politécnico de Setubal - Licenciatura Marketing 2009
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IATA Curso de Andlise e Programacdo de Sistemas 1995
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- Dissertacdo de Mestrado
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