Ciéncia-lUL

I S C b e INSTITUTO
UNIVERSITARIO o
DE LISBOA Perfil Publico

Aviso: [2024-05-04 23:35] este documento é uma impresséo do portal Ciéncia-IUL e foi gerado na data indicada. O documento tem um

propdsito meramente informativo e representa a informacdo contida no portal Ciéncia-lUL nessa data.

Isabel Machado Alexandre

Professora Auxiliar
Departamento de Ciéncias e Tecnologias da Informacao (ISTA)

Coordenadora
Instituto de Telecomunicag¢des - IUL (ISTA)
[Grupo de Tecnologia da Informacao]

Investigadora Integrada
Instituto de Telecomunicag¢des - UL (ISTA)
[Grupo de Tecnologia da Informacao]

E-mail isabel.alexandre@iscte-iul.pt
Gabinete D6.12

Telefone 217650554 (Ext: 220691)
Cacifo 277

Areas de Investigacao

Inteligéncia Artificial

Qualificacdes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo

University of Leeds Doutoramento Informatica 2004


mailto:isabel.alexandre@iscte-iul.pt

Instituto Superior Técnico - UTL

Licenciatura

Engenharia Informatica e de
Computadores

1997

Atividades Letivas

Ano Letivo

202472025

2024/2025

2024/2025

2024/2025

2023/2024

2023/2024

2023/2024

2023/2024

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

Sem.

10

10

1°

’IO

’IO

10

20

20

20

’IO

’IO

10

10

Nome da Unidade Curricular

Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

Experiéncia do Utilizador e
Visualizagao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial Simbélica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualizagao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicag8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

Dissertagdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualizagao de Informacao

Curso(s)

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Coord

Sim
Sim
Sim

Sim

Sim
Sim

Sim

Sim
Sim

Sim

Sim
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10

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Inteligéncia Artificial

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial Simbélica para

Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualizagao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Inteligéncia Artificial

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Experiéncia do Utilizador e
Visualizagao de Informacao

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunicagdes
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicacdes e Informatica;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim
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Aplica¢@es Interactivas

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisao

Inteligéncia Artificial

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisao

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisdo

Inteligéncia Artificial

Aplicag8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;
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Sim

Sim
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20
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1°

10

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicag8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugado a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicacdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunicagdes
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicacdes e Informatica;
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Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim
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Sim
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2014/2015

2013/2014

20
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20

20

10

1°

10

’IO

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

AplicacBes Interactivas

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicacdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunica¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicacdes e Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Engenharia de Telecomunicac¢des
e Informatica (PL); Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;
Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica;
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Sim
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Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-284502928656631
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2013/2014 2 Dissertacdo em Engenharia Sim
Informatica

201372014 1° Introdugdo a Investigacdo em Sim
Engenharia

2013/2014 L Engenharia de Software | Sim

2013/2014 1° Sim

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

¢ Teses de Doutoramento

-Em curso
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Estado Instituicdo
1 Ni Pingbo Key Elements Analysis: Inglés Em curso ISCTE-IUL
Digital Transformation
Strategy Implementation
for Application Software
Development Companies
2 Arlindo Bernardo Paulo Framework para Inglés Em curso ISCTE-IUL
Nhabomba Arquitetura de Sistemas
de Informacao
3 Raul Miguel do Vale Development of an Inglés Em curso ISCTE-IUL
Martins artificial intelligence
adoption framework at
individual level
- Terminadas
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Conclusao
1 Rao Yong The Impact of Digital Inglés ISCTE-IUL 2023
Technology on Business
Operational Performance: A
study on Chinese SMEs
¢ Dissertacoes de Mestrado
- Terminadas
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicao Ano de
Concluséo
1 Lucas da Silveira Mundo Pet - Gestor de Animais  Portugués ISCTE-IUL 2022
Machado de Companhia/Domésticos
2 Sandrina Cristele Estudo sobre a Experiéncia do Inglés ISCTE-IUL 2021
Pereira Vieira Utilizador para Criangas



3 Alberto Fernandes de
Carvalho

4 Cynthia Anastacya
Mendes Borges

5 Marta Timdteo
Pereira

6 Tatiana Daniela Preto
Afonso

7 Luis Miguel Rodrigues
Figueiredo

8 Ruben Miguel

Malveiro Garcia

9 Jodo Manuel Andrade
Mateus

10 Rudi Telo Luis

11 Diogo de Almeida
Sequeira

12 Ricardo Jorge Vieira
Ribeiro

13 Anibal Manuel Faleiro
Caixinha

14 Rui Filipe Oliveira
Cardoso

15 Paulo Alexandre Pinto
Albuquerque

16 David Diogo Ralo

Ferramenta de Realidade
Virtual para Treino numa
Substacdo para Trabalhadores
da IndUstria

Desenvolvimento de jogos
digitais para o ensino da lingua
inglesa

Plataforma de Aprendizagem e
Avaliacdo de Competéncias na
Educacdo Pré-Escolar

MemPlus: Aplicacdo web para
doentes de Alzheimer

Compreender e Melhorar
Cooperacdo e Filosofias Morais
através de um Jogo Sério

Jogo Didatico para
Aprendizagem de Literacia
Financeira

Guia de Boas Praticas e
Protétipo para
Desenvolvimento Educacional
de Criancas com |ldade Escolar

Jogo didatico 3D para transitar
com seguranga nas levadas da
Madeira

LumiApp - uma aplicacdo
mobile para guiar e ensinar

Intelligent Tutoring System for
Mathematics

MEN+: An Application for
Alzheimer lliness

MuseUnum um Guia de
Museus para Diapositivos 10S

Sistema de Recomendacdo
Colaborativo de Restaurantes
com Dispositivos Méveis

¢ Projetos Finais de Mestrado

- Terminadas

Nome do Estudante

1 Diogo Manuel Coelho
Morais dos Santos

Titulo/Tépico

Avaliagdo do impacto da
gamificagdo nas lojas de um
servidor de jogos: A
comparacao entre a realidade
portuguesa e norte-americana

Inglés

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Inglés

Inglés

Portugués

Portugués

Lingua

Portugués

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

Instituicdo

ISCTE-IUL

2020

2020

2020

2019

2019

2018

2017

2016

2015

2013

2013

2013

2012

2011

Ano de
Conclusao

2022



Total de Citacoes

Web of Science® 32

Scopus 206

Publicactes

¢ Revistas Cientificas
- Artigo em revista cientifica

Alexandre, I., Lopes, P. F. & Borges, C. (2023). Roadmap for the development of EnLang4All: A video game for
learning English. Multimodal Technologies and Interaction. 7 (2)

- N.° de citagbes Web of Science®: 1

- N.° de citagbes Scopus: 1

- N.° de citagbes Google Scholar: 2

2 Santos, D., Cardoso, E. & Alexandre, I. (2023). Evaluating the impact of gamification on the online shop of a
game server: A Comparison between the Portuguese and North American contexts. Informatics. 10 (2)
3 Sanoki, K., Alturas, B. & Alexandre, I. (2020). Algoritmo para otimizar heuristico complexo entre as tarefas.
Revista SODEBRAS. 15 (169), 93-96
4 Carvalho, R. M., Lopes, P. F., Alexandre, I. & Alturas, B. (2016). Qualidade dos sitios Web da Administra¢do
Publica Portuguesa. RISTI - Revista Ibérica de Sistemas e Tecnologias de Informacdo/Iberian Journal of
Information Systems and Technologies (RISTI). 20, 78-98
- N.° de cita¢bes Scopus: 13
- N.° de cita¢bes Google Scholar: 27
> Alexandre, I., Brna, P. & Paiva, A. (2005). Tell Me a Story. Virtual Reality. 9 (1), 34-48
- N.° de cita¢des Scopus: 10
- N.° de citagdes Google Scholar: 13
6 Paiva, A. & Alexandre, I. (2002). Lifelong training with Vincent, a web-based pedagogical agent. International
Journal Of Continuing Engineering Education And Lifelong Learning. 12, 254-266
- N.° de cita¢Bes Scopus: 12
- N.° de citagbes Google Scholar: 32
7

Paiva, A., Alexandre, I. & Prada, R. (2001). The child behind the character. IEEE Transactions on Systems, Man,

and Cybernetics - Part A: Systems and Humans. 31 (5), 361-368
- N.° de citagbes Web of Science®: 6

- N.° de citagBes Scopus: 7

- N.° de citagbes Google Scholar: 19

e Livros e Capitulos de Livros
- Editor de livro

David, N., Alexandre, I. & Prada, R. (2008). Advances in Artificial Intelligence - IBERAMIA 2008 11th Ibero-
American Conference on Al, Lisbon, Portugal, October 14-17, 2008. Proceedings. Springer-Verlag.

- Capitulo de livro
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https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/slow-memory-transformative-practices-for-times-of-uneven-and-accelerating-change-slowmemo/1892
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/lembrar-para-nao-esquecer/1456

Coordenador do 3° Ano (2023 - 2024)
Unidade/Area: [0324] Ciéncia de Dados (PL)

Membro (Docente) (2017)
Unidade/Area: Plenario do Conselho Cientifico

Membro (Docente) (2016 - 2017)
Unidade/Area: Plenario da Comissao Cientifica

Membro (Docente) (2016 - 2019)
Unidade/Area: Comissdo Cientifica

Director (2016 - 2017)
Unidade/Area: [B104] Engenharia Informatica

Director (2014 -2017)
Unidade/Area: Instituto de Telecomunica¢des-IUL

Membro (Docente) (2014 - 2016)
Unidade/Area: Comissdo Cientifica

Presidente (2014 -2017)
Unidade/Area: Comissao Cientifica

Membro (Docente) (2013 - 2016)
Unidade/Area: Comissao Cientifica

Director (2013 - 2015)
Unidade/Area: [9885] Engenharia Informatica (PL)

Director (2013 -2015)
Unidade/Area: [9119] Engenharia Informatica

Director (2013 - 2015)
Unidade/Area: [B104] Engenharia Informatica

Sub-diretor (2011 - 2014)
Unidade/Area: Instituto de Telecomunicac¢des-IUL

Membro (2011 - 2014)
Unidade/Area: Comissao Cientifica

Director (2011 - 2013)
Unidade/Area: [B104] Engenharia Informatica

Membro (Docente) (2010 - 2016)
Unidade/Area: Plenario da Comissao Cientifica

Coordenador (2009 - 2010)
Unidade/Area: [9119] Engenharia Informatica

Coordenador (2009 - 2010)
Unidade/Area: [B104] Engenharia Informatica

Redes de Investigacao

Nome da Rede de Investigacao Papel do Representante Periodo
Centro de Competéncias de Inteligéncia Membro Desde 2022
Artificial para Administra¢do Publica (1A-

AP)
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Associacdes Profissionais

Asssociation for Computing Machinery (ACM). (Desde 2022)

Associacao Portuguesa para a Inteligéncia Artificial (Desde 2000)

Organizacao/Coordenacao de Eventos

Tipo de Titulo do Evento Entidade Ano
Organizacao/Coordenacao Organizadora
Membro de comissdo cientifica 232 Conferéncia da Associacdo Portuguesa 2023
de evento cientifico de Sistemas de Informacdo (CAPSI2023)
Membro de comissdo 16th International Conference on ISCTE-IUL 2022
organizadora de evento Information Technology and Applications
cientifico (ICITA 2022)
Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2020
de evento cientifico Behaviour 2020 - Al and Games
Membro de comissdo cientifica International Conference on Agents and 2019
de evento cientifico Artificial Intelligence
Coordenacdo geral de evento 3rd EAI DLI - International Conference on 2018
cientifico (com comissdo Design, Learning &amp; Innovation and the
cientifica) no ISCTE-IUL 7th EAI ArtsIT - Interactivity &amp; Game

Creation Conference
Membro de comissdo cientifica International Conference on Agents and 2018
de evento cientifico Artificial Intelligence
Membro de comissdo cientifica International Conference on Agents and 2017
de evento cientifico Artificial Intelligence
Membro de comissao 1st Training School (TS) of the COST Action Universidade do 2016
organizadora de curso IS1410 - The Digital Literacy and Multimodal Minho
livre/escola de verdo Practices of Young Children (DigiLitEY)
Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2016
de evento cientifico Behaviour 2016 - Al and Games
Membro de comissdo cientifica International Conference on Agents and 2016
de evento cientifico Artificial Intelligence
Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2015
de evento cientifico Behaviour 2015 - Al and Games
Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2014
de evento cientifico Behaviour 2014 - Al and Games
Membro de comissdo cientifica International Conference on the Foundations 2012
de evento cientifico of Digital Games
Membro de comissdo cientifica First Workshop on Creativigy and Innovation 2012
de evento cientifico in Information Systems and Engineering

(CRIISE2012)
Membro de comissdo cientifica 15th International Conference on Artificial 2011
de evento cientifico Intelligence in Education AIED 2011
Membro de comissdo cientifica Workshop on Digital Media and Digital 2011

de evento cientifico

Content Management 2011



Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2011
de evento cientifico Behaviour 2011 - Al and Games

Membro de comissdo cientifica Fifth International Conference on E-learning 2010
de evento cientifico and Games

Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2010
de evento cientifico Behaviour 2010 - Al and Games

Membro de comissdo cientifica Eighth International Conference on 2009
de evento cientifico Autonomous Agents and Multiagent Systems

Membro de comissdo cientifica Artificial Intelligence and the Simulation of 2009
de evento cientifico Behaviour 2009 - Al and Games

Membro de comissdo cientifica Workshop sobre Cloud Computing Microsoft 2009
de evento cientifico

Coordenacdo geral de evento Conferéncia IBERAMIA2008 - 11th Ibero- ISCTE-IUL 2008
cientifico (com comissdo American Conference on Al

cientifica) no ISCTE-IUL

Membro de comissdo cientifica Third International Conference on E-learning 2008
de evento cientifico and Games

Membro de comissdo cientifica Fourth Australasian Conference on 2007
de evento cientifico Interactive Entertainment

Membro de comissdo cientifica Second International Conference on E- 2007
de evento cientifico learning and Games

Membro de comissdo Artificial and Ambient Intelligence 2007
organizadora de evento Symposium: Al and Narrative Games for

cientifico Education

Membro de comissdo cientifica Third Australasian Conference on Interactive 2006
de evento cientifico Entertainment

Membro de comissdo cientifica Third International Conference for Narrative 2006
de evento cientifico and Interactive Learning Environment

Membro de comissdo 2nd AIED Workshop on Narrative Learning 2006
organizadora de evento Environments

cientifico

Membro de comissdo cientifica Eight Intelligent Tutoring System Conference 2006
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica First International Conference on E-learning 2006
de evento cientifico and Games

Membro de comissdo cientifica 2nd Australasian Conference on Interactive 2005
de evento cientifico Entertainment

Membro de comissdo 1st AIED Workshop on Narrative Learning 2005
organizadora de evento Environments

cientifico

Membro de comissdo 1st The Kaleidoscope Workshop on Narrative 2005

organizadora de evento
cientifico

Learning Environments

Actividades de Difusao

Tipo de Actividade Titulo do Evento Descricdo da Actividade Ano
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Comunicagao/Conferéncia
em encontro publico de
difusdo para a sociedade

Conversa - A MAQUINA HUMANA

No ambito do ciclo "O futuro 2023
do conhecimento" A
perspetiva de poder adquirir
conhecimentos de uma
forma auto-determinada e
que va para la dos curriculos
oficiais com a ajuda da
inteligéncia artificial é tdo
tentadora como
revolucionaria. Estara o
nosso sistema educativo
preparado para enfrentar
uma mudanca na forma
como trabalha, com a
ﬁossivel utilizacdo de robés

umanoides? E quem ira
determinar o contetido de
aprendizagem - o humano ou
a maquina?
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