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Curriculo

Ménica Cruz é pds-graduada em Informatica Aplicada as Organiza¢des e mestre em Informatica e Gestdo. Encontra-se no
presente a desenvolver o seu doutoramento. O seu percurso académico passa também por ser licenciada em Psicologia e
ter um mestrado em Psicologia Aconselhamento e Psicoterapia. Possui também uma pdés-graduagdo em Avaliagao
Psicoldgica com Metodologias Projectivas e conlcuiu a formacgdo profissional teérica de Psicoterapia Psicanalitica. No
presente trabalha como Software Tester na empresa Korber. O seu precurso profissional foi como FullStack Developer.
Actualmente esta ligada ao Centro de Investigacdo Information Sciences, Technologies and Architecture Research Center
(ISTAR-IUL). Os seus interesses de investiga¢cdo passam pelas tecnologias da informacgdo, gaming, animagdo, metaverso,
realidade virtual, mundos virtuais, multiverso e ciéncias sociais. Os trabalhos desenvolvidos (artigos cientificos, artigos de
conferéncia e um capitulo em livro) abordam tematicas como animacgado, gaming, realidade, realidade virtual, mundos
virtuais e metaverso. Participou em vdrias eventos cientificos. Na sua vida pessoal gosta de ler, dos seus momentos em
familia, de jogar, ver filmes de animacdo e de viajar! A sua visao da vida passa por: "To infinity... and beyond" "May the
Force be with you" "Dont' forget your inner peace" e "Go catch them all".
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ISCTE-Instituto Universitario de Mestrado Informatica e Gestao 2017
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Universidade Lusofona de Mestrado Psicologia, Aconselhamento e 2011
Humanidades e Tecnologias - Escola Psicoterapias
de Psicologia e Ciencias da Vida

Universidade Lusofona de Licenciatura Psicologia 2009
Humanidades e Tecnologias

Universidade Lusofona de Pés-graduagao Metodologia Projectiva na Avaliagdo 2009
Humanidades e Tecnologias Psicologica
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