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Tiago Tito Candeias

Academic Qualifications

University/Institution Type Degree Period
Universidade Nova de Lisboa - Post-graduation Curadoria de Arte 2023
Faculdade de Ciencias Sociais e

Humanas

Universidade Catolica Portuguesa - Advanced Studies Programa Avancado de Gestdo do 2022
Catolica Porto Business School Patrimoénio Cultural

Universidade do Algarve - Faculdade M.Sc. Histéria e Patriménios (Ramo 2022
de Ciencias Humanas e Sociais Historia da Arte)

Universidade do Algarve - Faculdade Licenciate Patrimonio Cultural e Arqueologia 2019
de Ciencias Humanas e Sociais (Ramo de Patrimonio Cultural)

Publications

¢ Books and Book Chapters
- Book chapter



Candeias, T. (2021). Conectar os jovens ao Patriménio através do Minecraft: uma aproximacdo a novas
abordagens de Educag¢do Patrimonial. In Jodo Pedro Bernardes and Catarina Almeida Marado and Maria
Teresa Graga Valente (Ed.), Gestdo do patrimoénio cultural. Experiéncias e desafios (pp. 2207249).
Universidade do Algarve, Centro de Estudos em Arqueologia, Artes e Ciéncias do Patriménio.

e Other Publications
- Master's Dissertation

Candeias, T. (2022). Conectar os jovens ao patriménio através do minecraft: uma aproximag¢do a novas
abordagens de educag¢do patrimonial..

Research Projects

Project Title Role in Project Partners Period

. . Researcher DINAMIA'CET-Iscte (CT), UEv - Leader (Portugal), 2023 - 2024
The Architecture of Need: UC- (Portugal), DGPC - (Portugal), . -
Community Facilities in (Portugal)

Portugal 1945-1985

Prémio Universidade do Algarve - Caixa Geral de Depositos (2020)

Bolsa de Exceléncia Universidade do Algarve - BPI (2016)
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