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Isabel Machado Alexandre possui um doutoramento em Computer Studies pela Universidade de Leeds, é docente

no Instituto Universitario de Lisboa (ISCTE) desde 2000, onde leciona nas areas de Sistemas de Informacdo, Intera¢do
Pessoa-Maquina e Inteligéncia Artificial. A sua investigacdo centra-se em aplica¢8es de IA na saude e educacdo, tendo
liderado diversos projetos nacionais e internacionais, incluindo A¢des COST e iniciativas como o MEM+ para pessoas com
Alzheimer.

Com mais de 60 publica¢8es (artigos em revistas cientificas, capitulos de livros e comunica¢des em conferéncias),
contribuiu significativamente para o seu campo de estudo. Assumiu também cargos de lideranga, como Diretora da
unidade de investigacdo IT-IUL e Coordenadora do grupo de Information Technology. A sua exceléncia no ensino é
reconhecida através de avaliagdes consistentemente elevadas por parte dos estudantes, tendo orientado multiplas teses
de mestrado e doutoramento.

O seu trabalho estende-se ainda a gestao universitaria, desenvolvimento curricular e promocgao da cultura cientifica,
demonstrando um forte compromisso com a academia e a investigacado.
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Inteligéncia Artificial

Qualificagoes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo
University of Leeds Doutoramento

Instituto Superior Técnico - UTL Licenciatura

Curso
Informatica

Engenharia Informatica e de
Computadores

Periodo

2004

1997

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular

2026/2027 2 Inteligéncia Artificial Simbdélica para
Ciéncia de Dados

2026/2027 L Experiéncia do Utilizador e
Visualizagdo de Informagdo

2026/2027 1 Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

2026/2027 1° Projeto de Investigacdo e
Desenvolvimento em Engenharia

2025/2026 2° Inteligéncia Artificial Simbélica para
Ciéncia de Dados

2025/2026 1* Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

2025/2026 1° Experiéncia do Utilizador e
Visualizagdo de Informagdo

2025/2026 L Dissertacdo em Engenharia
Informatica

2025/2026 1 Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

202472025 1° Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

2024/2025 1°

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Curso(s)

Licenciatura em Ciéncia de Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Ciéncia de Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Coord

Sim

Sim
Sim
Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04877-1128927858788013
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04877-1128927858788013
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516

2024/2025

2024/2025

2024/2025

2024/2025

2023/2024

2023/2024

2023/2024

2023/2024

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2021/2022

10

’IO

’IO

1°

10

20

20

20

10

10

10

’IO

’]0

’IO

20

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢ao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

Futuro das Cidades - Desafios
Interdisciplinares

Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢ao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial Simbdlica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢do de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

AplicacBes Interactivas

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Seminario de Especializagdo em
Futuro das Cidades - Desafios
Interdisciplinares;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04761-565977905418815
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04761-565977905418815
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017

2021/2022

2021/2022

2021/2022

2021/2022

2021/2022

202172022

2021/2022

2021/2022

2020/2021

2020/2021

2020/2021

2020/2021

2019/2020

2019/2020

2019/2020

2019/2020

20

20

20

1°

’IO

10

10

’IO

20

20

’IO

10

20

’IO

10

10

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Inteligéncia Artificial

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢ao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Inteligéncia Artificial

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Experiéncia do Utilizador e
Visualizacao de Informacao

Aplicac8es Interactivas

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisao

Inteligéncia Artificial

Licenciatura em Engenharia
Informatica; Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informética e Gestdo de
Empresas;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informéatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

2018/2019

2018/2019

2018/2019

2018/2019

2018/2019

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

20

20

’IO

’]0

’IO

20

20

’IO

10

10

’IO

’IO

Aplica¢@es Interactivas

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisao

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisdo

Inteligéncia Artificial

AplicacBes Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestédo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informéatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informética e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

2017/2018

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2014/2015

2014/2015

2014/2015

10

20

20

’]0

’IO

1°

10

20

20

10

’IO

10

1°

20

20

10

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicag8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdao em Engenharia
Informatica

AplicacBes Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugao a Investigacdo em
Engenharia

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

2014/2015 1° Licenciatura em Informatica e Né&o
Gestdo de Empresas (PL);

Licenciatura em Engenharia

Informatica (PL); Licenciatura em

Engenharia de Telecomunicacdes e

Informatica;

Inteligéncia Artificial

2014/2015 1° AR e Licenciatura em Informatica e Ndo
Inteligéncia Artificial Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;
2014/2015 L Dissertacdo em Engenharia Sim
Informatica
2013/2014 2° Aplicacbes Interactivas Sim
2013/2014 2° Dissertacdo em Engenharia Sim
Informatica
2013/2014 1° Introducdo a Investigacdo em Sim
Engenharia
2013/2014 1° Engenharia de Software | sim
2013/2014 1° Sim

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

¢ Teses de Doutoramento

-Em curso
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Estado Instituicdo
1 Ni Pingbo Key Elements Analysis: Inglés Em curso Iscte
Digital Transformation
Strategy Implementation
for Application Software
Development Companies
2 Raul Miguel do Vale Development of an Inglés Em curso Iscte
Martins artificial intelligence
adoption framework at
individual level
3 Arlindo Bernardo Paulo Framework para Inglés Em curso Iscte
Nhabomba Arquitetura de Sistemas
de Informacao
4 Muhammad Hashim Explainable Al in Social Inglés Em curso Iscte
Hameed Media Spam Detection for

Heterogeneous Cross-
Platform Data


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

5 Telma Maria da Silva
Xavier

- Terminadas

Nome do Estudante

1 Rao Yong

¢ Dissertacoes de Mestrado
- Em curso

Nome do Estudante

1 Marcos Viana Duchinski

2 Marcio José Santos
Menezes

3 Ricardo Nuno Silva Paulo

4 Nuno Manuel Tavares
Rodrigues

5 Francisco Correia Santos
Rodrigues

6 Adelaide Abibata Djalé

7 Guilherme Afonso
Pimenta e Osério de
Valdoleiros

8 Rodrigo Francisco Félix
Barata

O Impacto Portugués

Multidimensional do
Ensino de Programacdo e
Inteligéncia Artificial nas
Primeiras Etapas da
Educacdo Basica
Obrigatéria em Contextos
Educacionais Publicos de
Portugal e Brasil

Titulo/Tépico Lingua

The Impact of Digital Inglés
Technology on Business

Operational Performance: A

study on Chinese SMEs

Titulo/Tépico Lingua

Plataforma de Curadoria -
Digital Assistida por IA
para Pequenos Museus

Desenvolvimento de uma -
Plataforma Digital

Interativa baseada na

Cartilha Maternal Jodo de

Deus

Construir e Cultivar um --
Ecossistema para a

Resiliéncia e o Bem-Estar

de Criancas Nao
Acompanhadas.

Machine Learning para Inglés
suporte ao diagnostico da

apneia do sono em

criancas

Tabuleiro sem Fronteiras -

Agente Inteligente para -
fornecer terapias
personalizadas a pessoas

com deméncia

Inteligéncia Artificial como --
Sistema de Conformidade

para Regulamentos
Automéveis e de
Automobilismo

Desenvolvimento de uma --
Plataforma Digital com
Inteligéncia Artificial para
Apoiar Educadores na
Implementacdo da
Aprendizagem Baseada

em Desafios

Em curso

Instituicdo

Iscte

Estado

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Iscte

Ano de
Conclusao

2023

Instituicao

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte



9 Miguel Rocha Simdes
Cordeiro
10 Ruben Alexandre Dias
Miguel Oliveira
11 Flavio Miguel Freire
Martins
12 Gabriel Pascoalinho
Oliveira Esgueira
13 Filipa Rodrigues da
Fonseca e Silva
14 Inés Mendonga Consolado
15 Madalena Maia Rebelo
Teixeira Jorge
16 Bernardo Ferreira Grilo
17 André Diogo dos Santos
Antunes de Jesus
Henriques
- Terminadas
Nome do Estudante
1 Miguel Santos Nunes
Nobre Ferreira
2 Rodolfo Aires Alves
Farinha
3 Maria Quaresma
Gomes Costa
4 Lucas da Silveira
Machado
5 Sandrina Cristele

Pereira Vieira

Schoopedia

Agente inteligente&oara
proporcionar atividades
personalizadas e
terapéuticas a pessoas
com deméncia

A Batalha de Aljubarrota
explicada através de jogo
digital

Desenvolvimento e
Avaliacdo de uma
plataforma de Integracdo
Tecnologica para o 2°
Ciclo: Capacitagao de
Professores e Alunos nos
Laboratérios de Educacdo
Digital

Jogo sério sobre a inclusdo
de criancas imigrantes nas
escolas portuguesas

Desenvolvimento de um
tutor inteligente para o
ensino basico

Alfpara Cuidadores
Informais de Pessoas
Diagnosticadas com,
Deméncia: Dilemas Eticos.

Jogos digitais como
ferramenta para
desenvolvimento de
tolerancia ao stress

Desenvolvimento de uma
solucdo genérica para um
menu de promogoes
numa app mobile

Titulo/Topico

Jogo sério sobre abusos
sexuais na adolescéncia

UmanIataforma digital
gamificada para a criacao
colaborativa de conhecimento:
Schoolpedia

Um jogo sério para aumentar
o conhecimento das criangas
sobre o papel vital dos
tubardes nos ecossistemas
marinhos

Mundo Pet - Gestor de Animais
de Companhia/Domésticos

Estudo sobre a Experiéncia do
Utilizador para Criangas

Lingua

Inglés

Inglés

Inglés

Portugués

Inglés

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Instituicdo

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Ano de
Conclusao

2024

2024

2024

2022

2021



6 Alberto Fernandes de
Carvalho

7 Cynthia Anastacya
Mendes Borges

8 Marta Timdteo
Pereira

9 Tatiana Daniela Preto
Afonso

10 Luis Miguel Rodrigues
Figueiredo

11 Ruben Miguel

Malveiro Garcia

12 Jodo Manuel Andrade
Mateus

13 Rudi Telo Luis

14 Diogo de Almeida
Sequeira

15 Anibal Manuel Faleiro
Caixinha

16 Ricardo Jorge Vieira
Ribeiro

17 Rui Filipe Oliveira
Cardoso

18 Paulo Alexandre Pinto
Albuquerque

19 David Diogo Ralo

Ferramenta de Realidade
Virtual para Treino numa
Substacdo para Trabalhadores
da IndUstria

Desenvolvimento de jogos
digitais para o ensino da lingua
inglesa

Plataforma de Aprendizagem e
Avaliacdo de Competéncias na
Educacdo Pré-Escolar

MemPlus: Aplicacdo web para
doentes de Alzheimer

Compreender e Melhorar
Cooperacdo e Filosofias Morais
através de um Jogo Sério

Jogo Didatico para
Aprendizagem de Literacia
Financeira

Guia de Boas Praticas e
Protétipo para
Desenvolvimento Educacional
de Criancas com |ldade Escolar

Jogo didatico 3D para transitar
com seguranga nas levadas da
Madeira

LumiApp - uma aplicacdo
mobile para guiar e ensinar

MEN+: An Application for
Alzheimer lliness

Intelligent Tutoring System for
Mathematics

MuseUnum um Guia de
Museus para Diapositivos 10S

Sistema de Recomendacdo
Colaborativo de Restaurantes
com Dispositivos Méveis

¢ Projetos Finais de Mestrado

- Terminadas

Nome do Estudante

1 Diogo Manuel Coelho
Morais dos Santos

Titulo/Tépico

Avaliagdo do impacto da
gamificacdo nas lojas de um
servidor de jogos: A
comparacao entre a realidade
portuguesa e norte-americana

Inglés

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Inglés

Inglés

Portugués

Portugués

Lingua

Portugués

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte
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Coordenacdo geral de evento
nao cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao
organizadora de evento
cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Coordenacdo geral de evento
cientifico (com comissao
cientifica) no ISCTE-IUL

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Titulo do Evento Entidade

Organizadora

Capstone Conference: Slow Memory and
Beyond Action

16th International Conference on Agents
and Artificial Intelligence

Reunido de trabalho da COST Action EDEM ISCTE-IUL
232 Conferéncia da Associacdo Portuguesa

de Sistemas de Informacdo (CAPSI2023)

16th International Conference on ISCTE-IUL

Information Technology and Applications
(ICITA 2022)

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2020 - Al and Games

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

3rd EAI DLI - International Conference on
Design, Learning &amp; Innovation and the
7th EAI ArtsIT - Interactivity &amp; Game
Creation Conference

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

SlowMemory Cost

2025

2025

2024

2023

2022

2020

2019

2018

2018

2017



Membro de comissao
organizadora de curso
livre/escola de verdo

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Coordenacdo geral de evento
cientifico (com comissdo
cientifica) no ISCTE-IUL

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao
organizadora de evento
cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

1st Training School (TS) of the COST Action
IS1410 - The Digital Literacy and Multimodal
Practices of Young Children (DigiLitEY)

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2016 - Al and Games

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2015 - Al and Games

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2014 - Al and Games

International Conference on the Foundations
of Digital Games

First Workshop on Creativiéy and Innovation
in Information Systems and Engineering
(CRIISE2012)

15th International Conference on Artificial
Intelligence in Education AIED 2011

Workshop on Digital Media and Digital
Content Management 2011

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2011 - Al and Games

Fifth International Conference on E-learning
and Games

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2010 - Al and Games

Eighth International Conference on
Autonomous Agents and Multiagent Systems

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2009 - Al and Games

Workshop sobre Cloud Computing

Conferéncia IBERAMIA’2008 - 11th Ibero-
American Conference on Al

Third International Conference on E-learning
and Games

Fourth Australasian Conference on
Interactive Entertainment

Second International Conference on E-
learning and Games

Artificial and Ambient Intelligence
Symposium: Al and Narrative Games for
Education

Third Australasian Conference on Interactive
Entertainment

Universidade do
Minho

Microsoft

ISCTE-IUL

2016

2016

2016

2015

2014

2012

2012

2011

2011

2011

2010

2010

2009

2009

2009

2008

2008

2007

2007

2007

2006

23



Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo
organizadora de evento
cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao
organizadora de evento
cientifico

Membro de comissdo
organizadora de evento
cientifico

Actividades de Difusao

Tipo de Actividade

Comunicagdo/Conferéncia
em encontro publico de
difusdo para a sociedade

Comunicagao/Conferéncia
em encontro publico de
difusdo para a sociedade

Comunicagao/Conferéncia
em encontro publico de
difusdo para a sociedade

Third International Conference for Narrative

and Interactive Learning Environment

2nd AIED Workshop on Narrative Learning

Environments

Eight Intelligent Tutoring System Conference

First International Conference on E-learning

and Games

2nd Australasian Conference on Interactive

Entertainment

1st AIED Workshop on Narrative Learning

Environments

1st The Kaleidoscope Workshop on Narrative

Learning Environments

Titulo do Evento

Langcamento da 2.7 edi¢ao do curso de
formacgdo sobre IA e antidiscriminagdo

Lancamento da 1.2 edi¢do do curso de
formacdo sobre IA e antidiscriminagao

Conversa - A MAQUINA HUMANA

Descricdo da Actividade

No ambito do ciclo "O futuro
do conhecimento" A
perspetiva de poder adquirir
conhecimentos de uma
forma auto-determinada e
que va para la dos curriculos
oficiais com a ajuda da
inteligéncia artificial é tdo
tentadora como
revolucionaria. Estarad o
nosso sistema educativo
preparado para enfrentar
uma mudanca na forma
como trabalha, com a
ﬁossivel utilizacdo de robds

umanoides? E quem ira
determinar o conteldo de
aprendizagem - o humano ou
a maquina?

2006

2006

2006

2006

2005

2005

2005

Ano

2026

2025

2023

24



