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Isabel Machado Alexandre possui um doutoramento em Computer Studies pela Universidade de Leeds, é docente

no Instituto Universitario de Lisboa (ISCTE) desde 2000, onde leciona nas areas de Sistemas de Informacdo, Intera¢do
Pessoa-Maquina e Inteligéncia Artificial. A sua investigacdo centra-se em aplica¢8es de IA na saude e educacdo, tendo
liderado diversos projetos nacionais e internacionais, incluindo A¢des COST e iniciativas como o MEM+ para pessoas com
Alzheimer.

Com mais de 60 publica¢8es (artigos em revistas cientificas, capitulos de livros e comunica¢des em conferéncias),
contribuiu significativamente para o seu campo de estudo. Assumiu também cargos de lideranga, como Diretora da
unidade de investigacdo IT-IUL e Coordenadora do grupo de Information Technology. A sua exceléncia no ensino é
reconhecida através de avaliagdes consistentemente elevadas por parte dos estudantes, tendo orientado multiplas teses
de mestrado e doutoramento.

O seu trabalho estende-se ainda a gestao universitaria, desenvolvimento curricular e promocgao da cultura cientifica,
demonstrando um forte compromisso com a academia e a investigacado.
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Inteligéncia Artificial

Qualificagoes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo
University of Leeds Doutoramento

Instituto Superior Técnico - UTL Licenciatura

Curso
Informatica

Engenharia Informatica e de
Computadores

Periodo

2004

1997

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular

2026/2027 2 Inteligéncia Artificial Simbdélica para
Ciéncia de Dados

2026/2027 L Experiéncia do Utilizador e
Visualizagdo de Informagdo

2026/2027 1 Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

2026/2027 1° Projeto de Investigacdo e
Desenvolvimento em Engenharia

2025/2026 2° Inteligéncia Artificial Simbélica para
Ciéncia de Dados

2025/2026 1* Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

2025/2026 1° Experiéncia do Utilizador e
Visualizagdo de Informagdo

2025/2026 L Dissertacdo em Engenharia
Informatica

2025/2026 1 Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

202472025 1° Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

2024/2025 1°

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Curso(s)

Licenciatura em Ciéncia de Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Ciéncia de Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Coord

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04877-1128927858788013
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04877-1128927858788013
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516

2024/2025

2024/2025

2024/2025

2024/2025

2023/2024

2023/2024

2023/2024

2023/2024

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2022/2023

2021/2022

10

’IO

’IO

1°

10

20

20

20

10

10

10

’IO

’]0

’IO

20

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢ao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Conhecimento e Raciocinio em
Inteligéncia Artificial

Futuro das Cidades - Desafios
Interdisciplinares

Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢ao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial Simbdlica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢do de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

AplicacBes Interactivas

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Mestrado em Inteligéncia Artificial;

Seminario de Especializagdo em
Futuro das Cidades - Desafios
Interdisciplinares;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/cria-1128927858788291
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04761-565977905418815
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04761-565977905418815
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017

2021/2022

2021/2022

2021/2022

2021/2022

2021/2022

202172022

2021/2022

2021/2022

2020/2021

2020/2021

2020/2021

2020/2021

2019/2020

2019/2020

2019/2020

2019/2020

20

20

20

1°

’IO

10

10

’IO

20

20

’IO

10

20

’IO

10

10

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Inteligéncia Artificial

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial Simbolica para
Ciéncia de Dados

Dissertacdo em Engenharia de
Telecomunicagdes e Informatica

Experiéncia do Utilizador e
Visualiza¢ao de Informacao

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Inteligéncia Artificial

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Experiéncia do Utilizador e
Visualizacao de Informacao

Aplicac8es Interactivas

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisao

Inteligéncia Artificial

Licenciatura em Engenharia
Informatica; Licenciatura em
Informatica e Gestdo de Empresas;

Licenciatura em Ciéncia de Dados
(PL); Licenciatura em Ciéncia de
Dados;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informética e Gestdo de
Empresas;

Mestrado em Engenharia
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informéatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03605-847452882077516
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03763-1128927858788017
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

2018/2019

2018/2019

2018/2019

2018/2019

2018/2019

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

2017/2018

20

20

’IO

’]0

’IO

20

20

’IO

10

10

’IO

’IO

Aplica¢@es Interactivas

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisao

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Dissertacdo em Sistemas Integrados
de Apoio a Decisdo

Inteligéncia Artificial

AplicacBes Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introducdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestédo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informéatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informética e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

2017/2018

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2016/2017

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2015/2016

2014/2015

2014/2015

2014/2015

10

20

20

’]0

’IO

1°

10

20

20

10

’IO

10

1°

20

20

10

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicag8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Aplicac8es Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugdo a Investigacdo em
Engenharia

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial

Dissertacdao em Engenharia
Informatica

AplicacBes Interactivas

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

Introdugao a Investigacdo em
Engenharia

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

2014/2015 1° AR e Licenciatura em Informatica e Ndo
Inteligéncia Artificial Gestao de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;
2014/2015 1° AR e Licenciatura em Informatica e Ndo
Inteligéncia Artificial Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;
2014/2015 L Dissertacdo em Engenharia Sim
Informatica
2013/2014 2° Aplicacbes Interactivas Sim
2013/2014 2° Dissertacdo em Engenharia Sim
Informatica
2013/2014 1° Introducdo a Investigacdo em Sim
Engenharia
2013/2014 1° Engenharia de Software | sim
2013/2014 1° Sim

Dissertacdo em Engenharia
Informatica

¢ Teses de Doutoramento
- Em curso

Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Estado Instituicdo

1 Telma Xavier O Impacto Inglés Em curso Iscte
Multidimensional da
Programacao no 1°
Ciclo/Ensino Fundamental
| em Contextos
Educacionais de Portugal e
do Brasil

2 Ni Pingbo Key Elements Analysis: Inglés Em curso Iscte
Digital Transformation
Strategy Implementation
for Application Software
Development Companies

3 Raul Miguel do Vale Development of an Inglés Em curso Iscte
Martins artificial intelligence
adoption framework at
individual level

4 Arlindo Bernardo Paulo Framework para Inglés Em curso Iscte
Nhabomba Arquitetura de Sistemas
de Informacgao


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l0731-847452882077601

Telma Maria da Silva
Xavier

Muhammad Hashim
Hameed

- Terminadas

Nome do Estudante

Rao Yong

¢ Dissertacoes de Mestrado
- Em curso

Nome do Estudante

Marcos Viana Duchinski

Marcio José Santos
Menezes

Ricardo Nuno Silva Paulo

Nuno Manuel Tavares
Rodrigues

Francisco Correia Santos
Rodrigues

Adelaide Abibata Djald

Guilherme Afonso
Pimenta e Osério de
Valdoleiros

O Impacto
Multidimensional do
Ensino de Programacdo e
Inteligéncia Artificial nas
Primeiras Etapas da
Educacdo Basica
Obrigatéria em Contextos
Educacionais Publicos de
Portugal e Brasil

Explainable Al in Social
Media Spam Detection for
Heterogeneous Cross-
Platform Data

Titulo/Topico

The Impact of Digital
Technology on Business
Operational Performance: A
study on Chinese SMEs

Titulo/Tépico

Plataforma de Curadoria
Digital Assistida por IA
para Pequenos Museus

Desenvolvimento de uma
Plataforma Digital
Interativa baseada na
Cartilha Maternal Jodo de
Deus

Construir e Cultivar um
Ecossistema para a
Resiliéncia e o Bem-Estar
de Criancas Ndo
Acompanhadas.

Machine Learning para
suporte ao diagnostico da
apneia do sono em
criangas

Tabuleiro sem Fronteiras

Agente Inteligente para
fornecer terapias
personalizadas a pessoas
com deméncia

Inteligéncia Artificial como
Sistema de Conformidade
para Regulamentos
Automoéveis e de
Automobilismo

Portugués

Inglés

Lingua

Inglés

Lingua

Inglés

Em curso

Em curso

Instituicdo

Iscte

Estado

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Iscte

Iscte

Anode _
Conclusao

2023

Instituicdo

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte



8 Rodrigo Francisco Félix
Barata

9 Miguel Rocha Simdes
Cordeiro

10 Ruben Alexandre Dias
Miguel Oliveira

11 Flavio Miguel Freire
Martins

12 Gabriel Pascoalinho
Oliveira Esgueira

13 Filipa Rodrigues da
Fonseca e Silva

14 Inés Mendong¢a Consolado

15 Madalena Maia Rebelo
Teixeira Jorge

16 Bernardo Ferreira Grilo

17 André Diogo dos Santos
Antunes de Jesus
Henriques

- Terminadas

Nome do Estudante
1 Miguel Santos Nunes
Nobre Ferreira
2 Rodolfo Aires Alves

Farinha

Desenvolvimento de uma --
Plataforma Digital com
Inteligéncia Artificial para
Apoiar Educadores na
Implementacdo da
Aprendizagem Baseada

em Desafios

Schoopedia --

Agente inteligenteJ)ara --
proporcionar atividades
personalizadas e

terapéuticas a pessoas

com deméncia

A Batalha de Aljubarrota --
explicada através de jogo
digital

Desenvolvimento e --
Avaliacdo de uma

plataforma de Integra¢do
Tecnoldgica para o0 2°

Ciclo: Capacitagdo de
Professores e Alunos nos
Laboratérios de Educagdo
Digital

Jogo sério sobre ainclusdo -
de criangas imigrantes nas
escolas portuguesas

Desenvolvimento de um -
tutor inteligente para o
ensino basico

Al para Cuidadores -
Informais de Pessoas
Diagnosticadas com,

Deméncia: Dilemas Eticos.

Jogos digitais como --
ferramenta para
desenvolvimento de

tolerancia ao stress

Desenvolvimento de uma -
solucdo genérica para um
menu de promocgoes

numa app mobile

Titulo/Tépico Lingua

Jogo sério sobre abusos Inglés
sexuais na adolescéncia

Umafplataforma digital Inglés
gamificada para a criacdo

colaborativa de conhecimento:
Schoolpedia

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Em curso

Instituicao

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Ano de
Conclusao

2024

2024



10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Maria Quaresma
Gomes Costa

Lucas da Silveira
Machado

Sandrina Cristele
Pereira Vieira

Alberto Fernandes de
Carvalho

Cynthia Anastacya
Mendes Borges

Marta Timoteo
Pereira

Tatiana Daniela Preto
Afonso

Luis Miguel Rodrigues
Figueiredo

Ruben Miguel
Malveiro Garcia

Jodo Manuel Andrade
Mateus

Rudi Telo Luis

Diogo de Almeida
Sequeira

Anibal Manuel Faleiro
Caixinha

Ricardo Jorge Vieira
Ribeiro

Rui Filipe Oliveira
Cardoso

Paulo Alexandre Pinto
Albuquerque

David Diogo Ralo

Um jogo sério para aumentar
o conhecimento das criancas
sobre o papel vital dos
tubardes nos ecossistemas
marinhos

Mundo Pet - Gestor de Animais
de Companhia/Domésticos

Estudo sobre a Experiéncia do
Utilizador para Criancas

Ferramenta de Realidade
Virtual para Treino numa
Substagdo para Trabalhadores
da Industria

Desenvolvimento de jogos
digitais para o ensino da lingua
inglesa

Plataforma de Aprendizagem e
Avaliacdo de Competéncias na
Educacdo Pré-Escolar

MemPlus: Aplicacdo web para
doentes de Alzheimer

Compreender e Melhorar
Cooperacdo e Filosofias Morais
através de um Jogo Sério

Jogo Didatico para
Aprendizagem de Literacia
Financeira

Guia de Boas Praticas e
Prototipo para
Desenvolvimento Educacional
de Criancas com Idade Escolar

Jogo didatico 3D para transitar
com seguranga nas levadas da
Madeira

LumiApp - uma aplicacdo
mobile para guiar e ensinar

MEN+: An Application for
Alzheimer Iliness

Intelligent Tutoring System for
Mathematics

MuseUnum um Guia de
Museus para Diapositivos 10S

Sistema de Recomendacao
Colaborativo de Restaurantes
com Dispositivos Méveis

¢ Projetos Finais de Mestrado
- Terminadas

Inglés

Portugués

Inglés

Inglés

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Inglés

Inglés

Portugués

Portugués

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte

Iscte
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Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Conclusao

1 Diogo Manuel Coelho Avaliagdo do impacto da Portugués Iscte 2022
Morais dos Santos gamificacdo nas lojas de um
servidor de jogos: A
comparacao entre a realidade
portuguesa e norte-americana

Total de Citacoes

Web of Science® 59

Scopus 231

Publicacdes

¢ Revistas Cientificas
- Artigo em revista cientifica

Scerri, A, Juul, F. S., Silva, R., Serrat, R., Grech, A, Fedosejeva, G.J....Lauridsen, S. (N/A). Ethical issues
associated with assistive technologies for persons living with dementia and their caregivers: An overview of
reviews. Dementia: International Journal of Social Research and Practice. N/A

- N.° de citagdes Web of Science®: 3

- N.° de citagdes Scopus: 1

- N.° de citagdes Google Scholar: 3

2 Costa, M., Machado Alexandre, I., Boaventura, D. & Santana, P. (N/A). Transforming children’s knowledge and
perception of sharks through a serious game. Journal of Computers in Education. N/A
- N.° de citagdes Google Scholar: 1

3 Machado Alexandre, I. (2026). Dementia: Harnessing the power of slow memory to prevent disease
progression. Memory Studies. 19 (2), 534-548

4 Nhabomba, A., Alturas, B. & Machado Alexandre, I. (2025). Enterprise architecture assessment and user
satisfaction model estimate in statistical organizations of African countries. The Electronic Journal of
Information Systems in Developing Countries. 91 (5)
- N.° de citagbes Scopus: 1

3 Alexandre, I, Lopes, P. F. & Borges, C. (2023). Roadmap for the development of EnLang4All: A video game for
learning English. Multimodal Technologies and Interaction. 7 (2)
- N.° de citagBes Web of Science®: 2
- N.° de cita¢Bes Scopus: 3
- N.° de citagBes Google Scholar: 7

6

Santos, D., Cardoso, E. & Alexandre, I. (2023). Evaluating the impact of gamification on the online shop of a
game server: A Comparison between the Portuguese and North American contexts. Informatics. 10 (2)

- N.° de citagdes Scopus: 1

- N.° de citagdes Google Scholar: 2
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/ethical-issues-associated-with-assistive-technologies-for-persons-living-with-dementia-and-their/111336
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/ethical-issues-associated-with-assistive-technologies-for-persons-living-with-dementia-and-their/111336
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/transforming-childrens-knowledge-and-perception-of-sharks-through-a-serious-game/112936
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/transforming-childrens-knowledge-and-perception-of-sharks-through-a-serious-game/112936
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/dementia-harnessing-the-power-of-slow-memory-to-prevent-disease-progression/117933
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/dementia-harnessing-the-power-of-slow-memory-to-prevent-disease-progression/117933
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enterprise-architecture-assessment-and-user-satisfaction-model-estimate-in-statistical/112440
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enterprise-architecture-assessment-and-user-satisfaction-model-estimate-in-statistical/112440
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enterprise-architecture-assessment-and-user-satisfaction-model-estimate-in-statistical/112440
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/roadmap-for-the-development-of-enlang4all-a-video-game-for-learning-english/94580
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/roadmap-for-the-development-of-enlang4all-a-video-game-for-learning-english/94580
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/evaluating-the-impact-of-gamification-on-the-online-shop-of-a-game-server-a-comparison-between-the/95633
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/evaluating-the-impact-of-gamification-on-the-online-shop-of-a-game-server-a-comparison-between-the/95633
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11

Sanoki, K., Alturas, B. & Alexandre, I. (2020). Algoritmo para otimizar heuristico complexo entre as tarefas.
Revista SODEBRAS. 15 (169), 93-96
- N.° de citagBes Google Scholar: 1

Carvalho, R. M., Lopes, P. F., Alexandre, I. & Alturas, B. (2016). Qualidade dos sitios Web da Administra¢do
Publica Portuguesa. RISTI - Revista Ibérica de Sistemas e Tecnologias de Informagdo/Iberian Journal of
Information Systems and Technologies (RISTI). 20, 78-98

- N.° de citagdes Web of Science®: 10

- N.° de cita¢des Scopus: 13

- N.° de citagdes Google Scholar: 27

Alexandre, I., Brna, P. & Paiva, A. (2005). Tell Me a Story. Virtual Reality. 9 (1), 34-48
- N.° de cita¢des Scopus: 10
- N.° de citagdes Google Scholar: 13

Paiva, A. & Alexandre, I. (2002). Lifelong training with Vincent, a web-based pedagogical agent. International
Journal Of Continuing Engineering Education And Lifelong Learning. 12, 254-266

- N.° de cita¢des Scopus: 12

- N.° de citagdes Google Scholar: 34

Paiva, A., Alexandre, I. & Prada, R. (2001). The child behind the character. IEEE Transactions on Systems, Man,
and Cybernetics - Part A: Systems and Humans. 31 (5), 361-368

- N.° de citagdes Web of Science®: 6

- N.° de citagBes Scopus: 8

- N.° de citagbes Google Scholar: 18

- Artigo de revisao

Neal, D., Craven, M. P., Cross, J., Evans, S., Fox, C., Oksnebjerg, L....Meiland, F. J. (2025). Digital assistive
technologies for community-dwelling people with dementia: A systematic review of systematic reviews by the
INTERDEM Al &amp; assistive technology taskforce. Digital Health. 11

- N.° de citagdes Web of Science®: 5

- N.° de citagbes Google Scholar: 6

e Livros e Capitulos de Livros
- Autor de livro

Salamun, K. L., Arriaga, P., Rodrigues, R. B., Correia, N., Alexandre, J., Machado Alexandre, I....Aguiar, C. (2025).
Guidelines for the co-creation of intercultural board games. Iscte.

- Editor de livro

David, N., Alexandre, |. & Prada, R. (2008). Advances in Artificial Intelligence - IBERAMIA 2008 11th Ibero-
American Conference on Al, Lisbon, Portugal, October 14-17, 2008. Proceedings. Springer-Verlag.

- Capitulo de livro

12


https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/algoritmo-para-otimizar-heuristico-complexo-entre-as-tarefas/68730
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/algoritmo-para-otimizar-heuristico-complexo-entre-as-tarefas/68730
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/qualidade-dos-sitios-web-da-administracao-publica-portuguesa/30920
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/qualidade-dos-sitios-web-da-administracao-publica-portuguesa/30920
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/qualidade-dos-sitios-web-da-administracao-publica-portuguesa/30920
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/tell-me-a-story/18575
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/lifelong-training-with-vincent-a-web-based-pedagogical-agent/52422
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/lifelong-training-with-vincent-a-web-based-pedagogical-agent/52422
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-child-behind-the-character/68916
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-child-behind-the-character/68916
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/digital-assistive-technologies-for-community-dwelling-people-with-dementia-a-systematic-review-of/112572
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/digital-assistive-technologies-for-community-dwelling-people-with-dementia-a-systematic-review-of/112572
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/digital-assistive-technologies-for-community-dwelling-people-with-dementia-a-systematic-review-of/112572
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/guidelines-for-the-co-creation-of-intercultural-board-games/116490
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/guidelines-for-the-co-creation-of-intercultural-board-games/116490
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/advances-in-artificial-intelligence---iberamia-2008-11th-ibero-american-conference-on-ai-lisbon/32263
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/advances-in-artificial-intelligence---iberamia-2008-11th-ibero-american-conference-on-ai-lisbon/32263

Botelho, M.do C., Nunes, N., Ferreira da Silva, C., Alexandre, I., Guerreiro, M. D. & Sousa, M. (2023).
International mobility challenges in higher education in the digital era. In Maria José Sousa, Andreia de Bem
Machado, Gertrudes Aparecida Dandolini (Ed.), Technologies for sustainable global higher education. (pp.

187-210). London: Routledge.
- N.° de cita¢des Scopus: 2

2 Caixinha, A. & Alexandre, I. (2016). What's Memory All About?: The Importance of Memory in Alzheimer's
Patients. In Dimitrios I. Fotiadis (Ed.), Handbook of Research on Trends in the Diagnosis and Treatment of
Chronic Conditions. (pp. 263-278).: IGI Global.
- N.° de citagBes Google Scholar: 1

3 Caixinha, A., V. Magalhdes & Alexandre, I. (2013). Do you remember or have you forgotten?. In Ricardo
MArtinho, Rui Rijo, Maria Manuela Cruz-Cunha, Jodo Eduardo Varajao (Ed.), Information Systems and
Technologies for Enhancing Health and Social Care. (pp. 136-146). Estados Unidos da América: 1Gl global,
Medical Information Science Reference.
- N.° de cita¢des Scopus: 4

4 Nelson Zagalo, Prada, R., Alexandre, I. & Torres, A. (2008). Authoring Emotion. In Jimmy Or; (Ed.), Affective
Computing.: I-Tech Education and Publishing.
- N.° de citagBes Google Scholar: 1

> H. Ulrich Hoppe, Andreas Lingnau, Frank Tewissen, Paiva, A., Paiva, A., Prada, R....Alexandre, I. (2007).
Supporting collaborative activities in computer-integrated classrooms - the NIMIS Approach. In H. Ulrich
Hoppe; Hiroaki Ogata; Amy Soller; (Ed.), The Role of Technology in CSCL. (pp. 121-138). Boston, MA: Springer
us.
- N.° de cita¢bes Google Scholar: 70

6 Paiva, A., Prada, R., Alexandre, |., Martinho, C., Marco Vala & Silva, A. (2004). Playing with Agents — Agents in
Social and Dramatic Games. In Life-like characters. (pp. 361-376).
- N.° de citagbes Google Scholar: 2

7 Alexandre, I. & Paiva, A. (2002). Me, my character and the others. In Kerstin Dautenhahn, Alan Bond, Lola
Caflamero, Bruce Edmonds (Ed.), Socially intelligent agents: Creating relationships with computers and
robots. (pp. 197-204). Boston: Kluwer Academic Publishers.
- N.° de citagBes Google Scholar: 5

8 Martinho, C., Alexandre, I. & Paiva, A. (2000). A Cognitive Approach to Affective User Modeling. In Affective
Interactions. (pp. 64-75).
- N.° de citagdes Google Scholar: 48

9

H. Ulrich Hoppe, Andreas Lingnau, Alexandre, I., Paiva, A., Prada, R. & Frank Tewissen (2000). Supporting
collaborative activities in computer integrated classrooms-the NIMIS approach. In Proceedings Sixth

International Workshop on Groupware. CRIWG 2000. (pp. 94-101). Madeira, Portugal: IEEE Comput. Soc.
- N.° de citagdes Web of Science®: 18

- N.° de citagdes Scopus: 42

- N.° de citagdes Google Scholar: 4

¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicagdo em atas de evento cientifico

Consolado, I.M., Machado Alexandre, I. & Oliveira, S. M. (2025). DEVELOPMENT OF AN INTELLIGENT
TUTORING SYSTEM FOR PRIMARY EDUCATION. In Futures Conference 2025 | Artificial Intelligence in
Education.


https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/international-mobility-challenges-in-higher-education-in-the-digital-era/95815
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/international-mobility-challenges-in-higher-education-in-the-digital-era/95815
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/international-mobility-challenges-in-higher-education-in-the-digital-era/95815
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/international-mobility-challenges-in-higher-education-in-the-digital-era/95815
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/whats-memory-all-about-the-importance-of-memory-in-alzheimers-patients/26662
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/whats-memory-all-about-the-importance-of-memory-in-alzheimers-patients/26662
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/whats-memory-all-about-the-importance-of-memory-in-alzheimers-patients/26662
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/do-you-remember-or-have-you-forgotten/15136
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/do-you-remember-or-have-you-forgotten/15136
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/do-you-remember-or-have-you-forgotten/15136
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/do-you-remember-or-have-you-forgotten/15136
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/authoring-emotion/68953
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/authoring-emotion/68953
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms---the-nimis-approach/68919
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms---the-nimis-approach/68919
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms---the-nimis-approach/68919
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms---the-nimis-approach/68919
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/playing-with-agents--agents-in-social-and-dramatic-games/68952
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/playing-with-agents--agents-in-social-and-dramatic-games/68952
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/me-my-character-and-the-others/91119
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/me-my-character-and-the-others/91119
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/me-my-character-and-the-others/91119
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/a-cognitive-approach-to-affective-user-modeling/68981
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/a-cognitive-approach-to-affective-user-modeling/68981
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms-the-nimis-approach/91117
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms-the-nimis-approach/91117
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/supporting-collaborative-activities-in-computer-integrated-classrooms-the-nimis-approach/91117
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/development-of-an-intelligent-tutoring-system-for-primary-education/115842
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/development-of-an-intelligent-tutoring-system-for-primary-education/115842
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/development-of-an-intelligent-tutoring-system-for-primary-education/115842
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Alberto Carvalho, Waldir Moreira, Sousa, F & Machado Alexandre, I. (2025). VR Trainee: a Virtual Reality
Training Tool for the Energy Industry. In 2025 IEEE Conference on Virtual Reality and 3D User Interfaces
Abstracts and Workshops (VRW). (pp. 1338-1339). Saint Malo, France: IEEE.

Costa, M., Alexandre, |., Boaventura, D. & Santana, P. (2024). A serious game to increase children’s awareness
about the vital role of sharks in marine ecosystems. In Anabela Marto, José Creissac Campos (Ed.),

Proceedings of the International Conference on Graphics and Interaction (ICGI). Vila Real, Portugal: IEEE.
- N.° de citagbes Web of Science®: 1

- N.° de citagbes Scopus: 1

- N.° de citagbes Google Scholar: 2

Nhabomba, A., Alturas, B. & Alexandre, I. (2023). Reference framework for the enterprise architecture for
national organizations for official statistics: Literature review. In Anwar, S., Ullah, A., Rocha, A., and Sousa, M. .
(Ed.), Proceedings of International Conference on Information Technology and Applications. Lecture Notes in

Networks and Systems. (pp. 299-310). Lisboa: Springer.
- N.° de cita¢des Scopus: 1
- N.° de citagdes Google Scholar: 2

Vieira, S., Alexandre, I. M. & Cardoso, E. (2022). The child in charge: The case of child-participatory design of an
environmental sustainability serious game. In IDC '22: Interaction Design and Children. (pp. 485-491). Braga:
Association for Computing Machinery.

- N.° de citagdes Web of Science®: 5

- N.° de citagBes Scopus: 9

- N.° de citagbes Google Scholar: 7

Martins, R. do V., Alturas, B. & Alexandre, I. (2021). Perspective for the use of adoption theories in artificial
intelligence. In Rocha, A., Gongalves, R., Penalvo, F. G., &amp; Martins, J. (Ed.), 2021 16th Iberian Conference

on Information Systems and Technologies (CISTI). Chaves: IEEE.
- N.° de cita¢Bes Scopus: 7
- N.° de citagdes Google Scholar: 14

Nhabomba, A. B. P., Alturas, B. & Alexandre, I. M. (2021). Framework de arquitetura de sistemas de
informacdo para as organizacdes nacionais de estatisticas oficiais. In Rocha, A., Gongalves, R., Penalvo, F. G.,
&amp; Martins, J. (Ed.), 2021 16th Iberian Conference on Information Systems and Technologies (CISTI).
Chaves: IEEE.

- N.° de citagBes Google Scholar: 1

Guerreiro, D., Pereira, F., Almeida, F., Alexandre, I. & Lopes, P. F. (2019). CyberScape: A 2D roguelike
platformer with procedurally generated levels. In Videojogos 2019: 11th International Conference on
Videogames Sciences and Arts.: UA Editora.

Sanoki, K., Alturas, B. & Alexandre, I. M. (2019). Desenvolvimento de projetos em T.I.: Légica heuristica para
codificacdo computacional. In Rocha, A., Pedrosa, I., Cota, M. P., and Gongalves, R. (Ed.), 14th Iberian
Conference on Information Systems and Technologies (CISTI'2019). Coimbra: IEEE.

Silva, H., Pedro, T., Pegas, V., Alexandre, |I. M. & Lopes, P. F. (2017). Parallel. In Filipe Costa Luz, Daniel Cardoso,
Nuno Fachada (Ed.), 10° Conferéncia de Ciéncias e Artes dos Videojogos, VIDEOJOGOS 2017. Lisbon:
Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias.

Mesquita, G., Gomes, T., Amaral, V., Junior, G., Lopes, P. F. & Alexandre, I. (2014). Khronosaurus, uma aventura
no tempo. In Rocha, A., Fonseca, D., Redondo, E., Reis, L. P., and Cota, M. P. (Ed.), 2014 9th Iberian Conference
on Information Systems and Technologies (CISTI). Barcelona: IEEE.
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/reference-framework-for-the-enterprise-architecture-for-national-organizations-for-official/95814
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-child-in-charge-the-case-of-child-participatory-design-of-an-environmental-sustainability/89511
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-child-in-charge-the-case-of-child-participatory-design-of-an-environmental-sustainability/89511
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-child-in-charge-the-case-of-child-participatory-design-of-an-environmental-sustainability/89511
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/perspective-for-the-use-of-adoption-theories-in-artificial-intelligence/82588
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/perspective-for-the-use-of-adoption-theories-in-artificial-intelligence/82588
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/perspective-for-the-use-of-adoption-theories-in-artificial-intelligence/82588
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/framework-de-arquitetura-de-sistemas-de-informacao-para-as-organizacoes-nacionais-de-estatisticas/82586
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/framework-de-arquitetura-de-sistemas-de-informacao-para-as-organizacoes-nacionais-de-estatisticas/82586
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/framework-de-arquitetura-de-sistemas-de-informacao-para-as-organizacoes-nacionais-de-estatisticas/82586
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/framework-de-arquitetura-de-sistemas-de-informacao-para-as-organizacoes-nacionais-de-estatisticas/82586
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/cyberscape-a-2d-roguelike-platformer-with-procedurally-generated-levels/65180
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/cyberscape-a-2d-roguelike-platformer-with-procedurally-generated-levels/65180
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/cyberscape-a-2d-roguelike-platformer-with-procedurally-generated-levels/65180
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/desenvolvimento-de-projetos-em-ti-logica-heuristica-para-codificacao-computacional/61034
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/desenvolvimento-de-projetos-em-ti-logica-heuristica-para-codificacao-computacional/61034
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/khronosaurus-uma-aventura-no-tempo/18572
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/khronosaurus-uma-aventura-no-tempo/18572
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Almeida, R., Brito, M. L., Sousa, P., Capela, M., Lopes, P. F. & Alexandre, I. (2014). Gestual Life, Jogo educativo
de lingua gestual Portuguesa. In Gongalves, A., Fernandes, A. R., and Rodrigues, N. (Ed.), Atas do 21° Encontro

Portugués de Computacgao Grafica - EPCG 2014 . (pp. 3-9). Leiria: Instituto Politécnico de Leiria.
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-kidle-project-developing-games-to-support-the-inclusion-of-young-children-with-migrant/107510
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/incities--traiblazing-inclusive-sustainable-and-resilient-cities-horizon-europe-project/88809
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/inteligencia-artificial-e-educacao-aplicacoes/60784
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/inteligencia-artificial-e-educacao-aplicacoes/60784
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/inteligencia-artificial-e-educacao-aplicacoes/60783
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/inteligencia-artificial-e-educacao-aplicacoes/60783
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/robots-and-children/53297
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/parallel/43538
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/parallel/43538
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/fluxo-um-jogo-pedagogico-sobre-o-sistema-circulatorio/20795
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/fluxo-um-jogo-pedagogico-sobre-o-sistema-circulatorio/20795
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/gestual-life-jogo-educativo-de-lingua-gestual-portuguesa/20791
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/gestual-life-jogo-educativo-de-lingua-gestual-portuguesa/20791
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/helping-to-stay-aware--mem-a-computerised-application-for-alzheimers-patients-/18580
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/helping-to-stay-aware--mem-a-computerised-application-for-alzheimers-patients-/18580
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/lets-tell-a-story-and-learn-math/11350
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/lets-tell-a-story-and-learn-math/11350
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/do-you-still-remember-helping-alzheimers-patients-not-to-forget-about-the-past/11354
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/do-you-still-remember-helping-alzheimers-patients-not-to-forget-about-the-past/11354
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/the-child-in-the-middle-a-roadmap-for-studying-user-experience-for-children/82089
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/teaching-methodologies-for-ethics-education-of-professional-caregivers-in-dementia-care-a-scoping/116194
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/teaching-methodologies-for-ethics-education-of-professional-caregivers-in-dementia-care-a-scoping/116194
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/teaching-methodologies-for-ethics-education-of-professional-caregivers-in-dementia-care-a-scoping/116194
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/historical-and-contemporary-perspectives-on-the-transformations-of-welfare-in-europe/102826
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/historical-and-contemporary-perspectives-on-the-transformations-of-welfare-in-europe/102826
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/historical-and-contemporary-perspectives-on-the-transformations-of-welfare-in-europe/102826
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/relatorio-final-do-projeto-lne/54626
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/relatorio-do-grupo-de-trabalho-para-o-desenvolvimento-da-area-da-hospitalidade-e-turismo-no-iscte/31645
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/relatorio-do-grupo-de-trabalho-para-o-desenvolvimento-da-area-da-hospitalidade-e-turismo-no-iscte/31645

Titulo do Projeto Papel no Parceiros Periodo

Projeto
. . . Delegada de Iscte, Université Gustave Eiffel - Lider (Franca), 2025 - 2028
AUniversidade Europela o icpackage  AVANS - (Paises Baixos (Holanda)), LAUREA -
das Cidades do Futuro (Finlandia), TH KOLN - (Alemanha), UHU -
(Espanha), IUAV - (Italia), UTB - (Republica
Checa), UNIZA - (Eslovaquia), BFH - (Suica)
. Investigadora CIS-Iscte (CED), CIIM - (Chipre), Eurospeak - 2023 -2025
Developing an (Irlanda), InterAktion - (Austria), SIRIUS -
intercultural game as a (Bélgica), Agios - (Chipre)
pedagogic tool for the
inclusion of pupils with
migrant bacKground in
new Learning
environments
e . Coordenadora [T-Iscte, CIS-Iscte (H4A), IT - (Portugal), SDU - 2022 - 2026
Ethics in Dementia (EDEM) Local (Dinamarca), DCU - (Irlanda), UB - (Espanha)
. . . Investigadora Iscte - Lider, TH KOLN - (Alemanha), LAUREA - 2023 - 2025
Trailblazing Inclusive, (Finlandia), UNI EIFFEL - (Franca), UNIZA -
Sustainable and Resilient (Eslovaquia)
Cities
. Coordenadora IT-Iscte, IT - (Portugal), NTU - (Reino Unido), 2021 - 2025
Slow Memory: Local UG - (Austria), Aarhus - (Dinamarca)
Transformative Practices
for Times of Uneven and
Accelerating Change
(SlowMemo)
mNearable Robots for Egé);ldenadora IT-Iscte, IT - (Portugal) 2017 - 2021
augmentation, assistance
or substitution of human
motor functions”
The digital literacy and (Liggldenadora IT-Iscte, IT - (Portugal) 2015-2019
multimodal practices of
young children (DigiLitEY)
Lembrar para no Egé)arldenadora IT-Iscte 2013 -2016

Esquecer

Cargos de Gestdao Académica

Coordenador do 3° Ano (2025 - 2026)
Unidade/Area: Licenciatura em Ciéncia de Dados

Coordenador do 3° Ano (2025 - 2026)
Unidade/Area: Licenciatura em Ciéncia de Dados (PL)

Membro (Docente) (2025 - 2027)
Unidade/Area: Plenario do Conselho Pedagogico

Coordenador do 3° Ano (2023 - 2025)
Unidade/Area: Licenciatura em Ciéncia de Dados
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https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/ethics-in-dementia-edem/1891
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/trailblazing-inclusive-sustainable-and-resilient-cities/1813
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/trailblazing-inclusive-sustainable-and-resilient-cities/1813
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/trailblazing-inclusive-sustainable-and-resilient-cities/1813
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/slow-memory-transformative-practices-for-times-of-uneven-and-accelerating-change-slowmemo/1892
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/slow-memory-transformative-practices-for-times-of-uneven-and-accelerating-change-slowmemo/1892
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https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/wearable-robots-for-augmentation-assistance-or-substitution-of-human-motor-functions/1894
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/the-digital-literacy-and-multimodal-practices-of-young-children-digilitey/1893
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/lembrar-para-nao-esquecer/1456
https://ciencia.iscte-iul.pt/projects/lembrar-para-nao-esquecer/1456

Coordenador do 3° Ano (2023 - 2025)
Unidade/Area: Licenciatura em Ciéncia de Dados (PL)

Membro (Docente) (2017)
Unidade/Area: Plenario do Conselho Cientifico

Membro (Docente) (2016 - 2017)
Unidade/Area: Plenario da Comissao Cientifica

Membro (Docente) (2016 - 2019)
Unidade/Area: Comissdo Cientifica

Director (2016 - 2017)
Unidade/Area: Mestrado em Engenharia Informatica

Membro (Docente) (2014 - 2016)
Unidade/Area: Comissao Cientifica

Presidente (2014 - 2017)
Unidade/Area: Comissdo Cientifica

Director (2014 -2017)
Unidade/Area: Instituto de Telecomunica¢8es-lUL

Membro (Docente) (2013 - 2016)
Unidade/Area: Comissao Cientifica

Director (2013 -2015)

£

Unidade/Area: Licenciatura em Engenharia Informatica

Director (2013 -2015)
Unidade/Area: Mestrado em Engenharia Informatica

Director (2013 - 2015)
Unidade/Area: Licenciatura em Engenharia Informatica (PL)

Sub-diretor (2011 - 2014)
Unidade/Area: Instituto de Telecomunicac¢des-IUL

Membro (2011 - 2014)
Unidade/Area: Comissao Cientifica

Director (2011 - 2013)
Unidade/Area: Mestrado em Engenharia Informatica

Membro (Docente) (2010 - 2016)
Unidade/Area: Plenario da Comissao Cientifica

Coordenador (2009 - 2010)
Unidade/Area: Licenciatura em Engenharia Informatica

Coordenador (2009 - 2010)
Unidade/Area: Mestrado em Engenharia Informatica

Redes de Investigacao

Nome da Rede de Investigacao Papel do Representante Periodo
Centro de Competéncias de Inteligéncia Membro Desde 2022
Artificial para Administracdo Publica (IA-

AP)
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Associacoes Profissionais

Asssociation for Computing Machinery (ACM). (Desde 2022)

Associacdo Portuguesa para a Inteligéncia Artificial (Desde 2000)

Organizacao/Coordenacao de Eventos

Tipo de
Organizag¢ao/Coordenacao

Coordenacdo geral de evento
cientifico (com comissado
cientifica) fora do ISCTE-IUL

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Coordenacdo geral de evento
nao cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comiss&o
organizadora de evento
cientifico

Membro de' comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Coordenacdo geral de evento
cientifico (com comissdo
cientifica) no ISCTE-IUL

Membro de' comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao
organizadora de curso
livre/escola de verdo

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Titulo do Evento

Capstone Conference: Slow Memory and
Beyond

16th International Conference on Agents
and Artificial Intelligence

Reunido de trabalho da COST Action EDEM

23? Conferéncia da Associagdo Portuguesa
de Sistemas de Informacado (CAPSI2023)

16th International Conference on
Information Technology and Applications
(ICITA 2022)

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2020 - Al and Games

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

3rd EAI DLI - International Conference on
Design, Learning &amp; Innovation and the
7th EAI ArtsIT - Interactivity &amp; Game
Creation Conference

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

1st Training School (TS) of the COST Action

IS1410 - The Digital Literacy and Multimodal

Practices of Young Children (DigiLitEY)

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2016 - Al and Games

International Conference on Agents and
Artificial Intelligence

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2015 - Al and Games

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2014 - Al and Games

Entidade
Organizadora

SlowMemory Cost
Action

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

Universidade do
Minho

Ano

2025

2025

2024

2023

2022

2020

2019

2018

2018

2017

2016

2016

2016

2015

2014



Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Coordenacdo geral de evento
cientifico (com comisséo
cientifica) no ISCTE-IUL

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comiss&o
organizadora de evento
cientifico

Membro de comisséo cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao
organizadora de evento
cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissao cientifica
de evento cientifico

Membro de comissdo cientifica
de evento cientifico

International Conference on the Foundations
of Digital Games

First Workshop on Creativi;?/ and Innovation
in Information Systems and Engineering
(CRIISE2012)

15th International Conference on Artificial
Intelligence in Education AIED 2011

Workshop on Digital Media and Digital
Content Management 2011

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2011 - Al and Games

Fifth International Conference on E-learning
and Games

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2010 - Al and Games

Eighth International Conference on
Autonomous Agents and Multiagent Systems

Artificial Intelligence and the Simulation of
Behaviour 2009 - Al and Games

Workshop sobre Cloud Computing Microsoft

Conferéncia IBERAMIA’2008 - 11th Ibero-
American Conference on Al

ISCTE-IUL

Third International Conference on E-learning
and Games

Fourth Australasian Conference on
Interactive Entertainment

Second International Conference on E-
learning and Games

Artificial and Ambient Intelligence
Symposium: Al and Narrative Games for
Education

Third Australasian Conference on Interactive
Entertainment

Third International Conference for Narrative
and Interactive Learning Environment

2nd AIED Workshop on Narrative Learning
Environments

Eight Intelligent Tutoring System Conference

First International Conference on E-learning
and Games

2nd Australasian Conference on Interactive
Entertainment

2012

2012

2011

2011

2011

2010

2010

2009

2009

2009

2008

2008

2007

2007

2007

2006

2006

2006

2006

2006

2005
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Membro de comissao 1st AIED Workshop on Narrative Learning 2005
organizadora de evento Environments

cientifico

Membro de comissao 1st The Kaleidoscope Workshop on Narrative 2005
organizadora de evento Learning Environments

cientifico

Actividades de Difusao

Tipo de Actividade Titulo do Evento

Comunicagao/Conferéncia Conversa - A MAQUINA HUMANA
em encontro publico de
difusdo para a sociedade

Descricao da Actividade Ano

No ambito do ciclo "O futuro 2023
do conhecimento" A
perspetiva de poder adquirir
conhecimentos de uma
forma auto-determinada e
que va para la dos curriculos
oficiais com a ajuda da
inteligéncia artificial é tdo
tentadora como
revolucionaria. Estara o
nosso sistema educativo
preparado para enfrentar
uma mudanca na forma
como trabalha, com a
ﬁossivel utilizagdo de robds

umanoides? E quem ira
determinar o conteldo de
aprendizagem - o humano ou
a maquina?
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