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Curriculo

Professor auxiliar no Departamento de Ciéncias e Tecnologias da Informacgdo at ISCTE-IUL. Licenciado e mestre em
Engenharia Mecanica pelo Instituto Superior Técnico, em Lisboa, e doutorado em Ciéncias e Tecnologias da Informagdo,
especialidade de Inteligéncia Artificial, pelo ISCTE-IUL, em lisboa.

Leccionou discplinas de Inteligéncia Artificial e de Tecnologias para Sistemas Inteligentes e lecciona actualmente a
disciplina de mestrado de Criatividade Computacional e a disciplina de doutoramento de Criatividade e Computacdo
Criativa, entre outras.

Investigador da unidade de investigacdo ISTAR-IUL e é membro da APPIA, a associagdo portuguesa para a Inteligéncia
Artificial. Interesses de investigacdo actuais sdo nas areas de Inteligéncia Artificial, Criatividade Computacional e
Gramaticas de Forma.

Areas de Investigacao

Inteligéncia Artificial

Sistemas Inteligentes
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Sistemas Multi-Agente
Criatividade Computacional

Gramaticas de Forma

Qualificacdes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo

ISCTE-IUL - Instituto Superior Doutoramento
Ciéncias Trabalho e da Empresa

Instituto Superior Técnico - UTL Mestrado

Instituto Superior Técnico - UTL Licenciatura

Curso

Ciéncias e Tecnologias da
Informacgdo

Engenharia Mecénica

Engenharia Mecanica

Periodo
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Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular

2022/2023 2 Inteligéncia Artificial

2022/2023 1° Fundamentos de Arquitectura de
Computadores

2021/2022 2 Inteligéncia Artificial

2021/2022 1°

Fundamentos de Arquitectura de
Computadores

Curso(s)

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia
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Telecomunicag¢des e Informatica;
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Licenciatura em Engenharia
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Telecomunicagdes e Informatica;
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2019/2020 2° Licenciatura em Gestdo e Engenharia  Sim
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Ferramentas Informaticas Antropologia (PL);
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Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Conclusédo
1 Joana Maria Oliveira IM-SGI, An Interface Model for Inglés ISCTE-IUL 2019
Tching Nascimento de ~ Shape Grammar
Abreu Andrade Implementations
2 Joana Maria Oliveira IM-SGI an interface model for - ISCTE-IUL 2019
Tching de Abreu shape grammar
Andrade implementations
3 Laura Wise Modelacdo e Simulac¢do de Inglés ISCTE-IUL 2013
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¢ Dissertacoes de Mestrado
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1 Bruno Marques Percecdo da populagdo Portugués ISCTE-IUL 2021
Margarido relativamente a privacidade no
contexto das Smart Cities.

2 Bruno Miguel Queiros A importancia de um sistema Portugués ISCTE-IUL 2021
da Cruz de analise automatica e de
notificacdes de recolhas
sanguineas
3 Muhammad Daud Teletrabalho: Passado! ou Portugués ISCTE-IUL 2021

Futuro?Analise exploratdria de
praticas de SmartWorking que
consubstanciam os beneficios
do teletrabalho

4 Simao Afonso Filipe Implicagdes do RGPD nas Portugués ISCTE-IUL 2020
Branco Antunes Dias redes sociais: percepcdes de
especialistas e ndo
especialistas em Tl

5 Vanessa Alexandra A Engenharia Social e os Portugués ISCTE-IUL 2019
Nunes Gomes Perigos do phishing
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