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Luís Ducla Soares nasceu em Lisboa, Portugal, em Março de 1973. Em 1996, licenciou-se em Engenharia Electrotécnica e de
Computadores pelo Instituto Superior Técnico com 17 valores. Além de ter sido o melhor aluno do curso, recebeu também
o prémio Alcatel – Prof. Carvalho Fernandes para o melhor aluno do ramo de Telecomunicações e Electrónica. Em 2004,
recebeu o grau de Doutor em Engenharia Electrotécnica e de Computadores também pelo Instituto Superior Técnico. Em
2020, recebeu o grau de Agregado em Ciências e Tecnologias de Informação pelo Instituto Universitário de Lisboa (ISCTE-
IUL).
 
Em 2000, passou a fazer parte do corpo docente do Departamento de Ciências e Tecnologias da Informação do Instituto
Universitário de Lisboa (ISCTE-IUL) onde é actualmente Professor Associado (com Agregação), tendo leccionado até hoje
várias disciplinas na área da multimédia, processamento de sinal, telecomunicações e outras áreas afins. Ao nível da
orientação, participou na orientação de 2 Teses de Doutoramento e 14 Dissertações de Mestrado concluídas, tendo uma
das Teses de Doutoramento recebido o Prémio Científico IBM em 2016. Tem actualmente mais 2 Teses de Doutoramento
a decorrer.
 
Além da actividade lectiva tem tido também um papel activo na gestão universitária, tendo já desempenhando cargos de

Ciência-IUL

Perfil Público

Professor Associado (com Agregação)
Departamento de Ciências e Tecnologias da Informação (ISTA)

Investigador Integrado
Instituto de Telecomunicações - IUL (ISTA)
[Grupo de Processamento de Sinal Multimédia]

Contactos

E-mail luis.ducla.soares@iscte-iul.pt

Gabinete D6.10

Telefone 217650589 (Ext: 220692)

Cacifo 284

Currículo

1

mailto:luis.ducla.soares@iscte-iul.pt


relevo como Director da Licenciatura em Engenharia de Telecomunicações e Informática, Director do Departamento de
Ciências e Tecnologias da Informação e Membro do Conselho Geral do Instituto Universitário de Lisboa (ISCTE-IUL).
 
Em termos de actividade científica, a maioria do seu trabalho tem sido desenvolvida no Grupo de Processamento de Sinal
Multimédia (MSP-Lx) do Instituto de Telecomunicações, onde actualmente é Investigador Sénior. Desde 2021, é o
Coordenador do Grupo MSP-Lx. Tem tido como principais áreas de trabalho científico, o processamento e a codificação de
imagem e vídeo, incluindo novas modalidades como as imagens baseadas em campos de luz. Mais recentemente,
começou a interessar-se pela aplicação de técnicas de processamento de imagem/vídeo no âmbito dos sistemas de
reconhecimento biométrico e dos sistemas de análise biomédica. Até à data, publicou 22 artigos em revistas de renome
internacional, 6 capítulos em livros de editoras internacionais, 51 artigos em actas de conferências internacionais e 11
artigos em actas de conferências nacionais.
 
Ainda no contexto da sua actividade científica, também teve uma participação muito activa no trabalho do comité de
normalização ISO/MPEG durante a fase de desenvolvimento da norma visual MPEG-4, nomeadamente na parte
relacionada com a resiliência a erros. Além disso, ao longo dos últimos anos, participou activamente num total de 14
projectos financiados (7 europeus e 7 nacionais), tendo sido Investigador Principal de dois projectos nacionais.
 
Em paralelo com esta actividade, serviu de revisor para várias revistas e conferências do IEEE, IET e EURASIP. Participou
também na organização de várias conferências e sessões especiais em conferências internacionais, tendo sido o general
co-chairman do International Workshop on Forensics and Biometrics (IWBF) realizado em Lisboa em Março de 2013. Além
disso, foi um dos representantes locais da EURASIP, com a função de organizar e coordenar actividades a nível nacional
(Local Liaison Officer de 2009 a 2017 e National Representative de 2017 a 2019). Além disso, foi também o Presidente da
Comissão Técnica 120, responsável por recomendar ao Organismo de Normalização Sectorial o sentido de voto de
Portugal para as normas de codificação de imagem, áudio e informação multimédia da ISO/IEC JTC1/SC29, de 2009 a 2017.
Desde 2018, é editor associado da revista internacional Signal Processing (Q1 nas bases de dados Web of Science e
Scimago).
 
 
 

 
 

 
 

Áreas de Investigação

Processamento e codificação de imagem/vídeo

Reconhecimento biométrico

Qualificações Académicas

Universidade/Instituição Tipo Curso Período

ISCTE-Instituto Universitário de
Lisboa

Agregação Ciências e Tecnologias da
Informação

2020

Instituto Superior Técnico - UTL Doutoramento Engenharia Electrotécnica e de
Computadores

2004

Instituto Superior Técnico - UTL Licenciatura Engenharia Electrotécnica e de
Computadores

1996

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord
.
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 • Orientações de Pós-doutoramento
    - Terminadas
 

2024/2025 2º Microprocessadores Licenciatura em Engenharia
Informática (PL); Licenciatura em
Engenharia Informática;

Sim

2024/2025 1º Fundamentos de Sinais e Sistemas Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicações e Informática;

Sim

2023/2024 2º Microprocessadores Licenciatura em Engenharia
Informática (PL); Licenciatura em
Engenharia Informática;

Sim

2023/2024 1º Fundamentos de Sinais e Sistemas Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicações e Informática;

Sim

2022/2023 2º Microprocessadores Licenciatura em Engenharia
Informática (PL); Licenciatura em
Engenharia Informática;

Sim

2022/2023 1º Fundamentos de Sinais e Sistemas Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicações e Informática;

Sim

2022/2023 1º Processamento de Sinal Multimédia Sim

2021/2022 2º Microprocessadores Licenciatura em Engenharia
Informática (PL); Licenciatura em
Engenharia Informática;

Sim

2021/2022 1º Fundamentos de Sinais e Sistemas Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicações e Informática;

Sim

2021/2022 1º Processamento de Sinal Multimédia Sim

2020/2021 2º Microprocessadores Licenciatura em Engenharia
Informática (PL); Licenciatura em
Engenharia Informática;

Sim

2020/2021 1º Fundamentos de Sinais e Sistemas Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicações e Informática;

Sim

2020/2021 1º Processamento de Sinal Multimédia Sim

2019/2020 2º Teoria do Sinal Licenciatura em Engenharia de
Telecomunicações e Informática (PL);

Sim

2019/2020 1º Processamento Digital de Sinais
Multidimensionais

Sim

2019/2020 1º Processamento de Sinal Multimédia Sim

Orientações

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 Caroline Conti Codificação e Processamento
de Campos de Luz

Inglês Instituto de
Telecomunic
ações

2019
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 • Teses de Doutoramento
    - Em curso
 

 
    - Terminadas
 

 

 • Dissertações de Mestrado
    - Em curso
 

 
    - Terminadas
 

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Estado Instituição

1 Ramna Maqsood Detecção Multimodal
Usando Aprendizagem
Profunda

Inglês Em curso ISCTE-IUL

2 Ramna Maqsood Multimodality fusion using
deep learning

Inglês Em curso ISCTE-IUL

3 Maryam Faleh Awad
Hamad

Light Field Processing for
Immersive Systems

Inglês Em curso ISCTE-IUL

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 Tanmay Tulsidas
Verlekar

Gait Analysis in Unconstrained
Environments

Inglês Instituto
Superior
Técnico

2019

2 Caroline Conti Efficient Solutions for Light
Field Coding

-- ISCTE-IUL 2017

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Estado Instituição

1 Ecaterina Grusetcaia Event-based Image
Reconstruction for High-
speed Video Generation

-- Em curso ISCTE-IUL

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 Marta Almeida de
Aragão Veiga Coelho

Aplicação para Inpainting de
Campos de Luz

Inglês ISCTE-IUL 2022

2 João Pedro Sobreiro
Machado

Extracção de indicadores
biomédicos através de vídeos
da marcha

Inglês ISCTE-IUL 2020

3 Francisco Faria Aleixo Aplicação para Fotogrametria
de Cetáceos e outros
organismos

Inglês ISCTE-IUL 2018

4 Pedro Miguel Ferreira
Lourenço

Retocagem Digital Português ISCTE-IUL 2015

5 David de Oliveira
Gonçalves

A Super-Resolution Imaging
System

Inglês ISCTE-IUL 2015

6 Ângela Rosária
Barbosa da Cunha

-- ISCTE-IUL 2011
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 • Revistas Científicas
    - Artigo em revista científica
 

7 Luís Miguel dos
Santos Serrano

-- ISCTE-IUL 2011

Total de Citações

Web of Science® 830

Scopus 1059

Publicações

1 Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2023). Hyperpixels: Flexible 4D over-segmentation for dense
and sparse light fields. IEEE Transactions on Image Processing. 32, 3790-3805
 - N.º de citações Web of Science®: 2
 - N.º de citações Scopus: 2
 - N.º de citações Google Scholar: 3

2 Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2023). Efficient propagation method for angularly consistent
4D light field disparity maps. IEEE Access. 11, 63463-63474
 - N.º de citações Scopus: 1
 - N.º de citações Google Scholar: 1

3 Albuquerque, P., Machado, J., Verlekar, T., Correia, P. L. & Soares, L. D. (2021). Remote Gait type classification
system using markerless 2D video. Diagnostics. 11 (10)
 - N.º de citações Web of Science®: 8
 - N.º de citações Scopus: 11
 - N.º de citações Google Scholar: 16

4 Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2021). ALFO: Adaptive light field over-segmentation. IEEE
Access. 9, 131147-131165
 - N.º de citações Web of Science®: 3
 - N.º de citações Scopus: 5
 - N.º de citações Google Scholar: 5

5 Albuquerque, P., Verlekar, T., Correia, P. L.  & Soares, L. D. (2021). A spatiotemporal deep learning approach
for automatic pathological Gait classification. Sensors. 21 (18)
 - N.º de citações Web of Science®: 9
 - N.º de citações Scopus: 19
 - N.º de citações Google Scholar: 26

6 Aleixo, F., O’Callaghan, S. A., Soares, L. D., Nunes, P. & Prieto, R. (2020). AragoJ – a free, opensource software
to aid single camera photogrammetry studies. Methods in Ecology and Evolution. 11 (5), 670-677
 - N.º de citações Web of Science®: 10
 - N.º de citações Scopus: 9
 - N.º de citações Google Scholar: 10
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/remote-gait-type-classification-system-using-markerless-2d-video/83439
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/remote-gait-type-classification-system-using-markerless-2d-video/83439
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7 Conti, C., Soares, L. D. & Nunes, P. (2020). Dense light field coding: a survey. IEEE Access. 8, 49244-49284
 - N.º de citações Web of Science®: 52
 - N.º de citações Scopus: 59
 - N.º de citações Google Scholar: 72

8 Verlekar, T., Vroey, H., Claeys, K., Hallez, H., Soares, L. D. & Correia, P. (2019). Estimation and validation of
temporal gait features using a markerless 2D video system. Computer Methods and Programs in
Biomedicine. 175, 45-51
 - N.º de citações Web of Science®: 17
 - N.º de citações Scopus: 20
 - N.º de citações Google Scholar: 27

9 Verlekar, T. T., Soares, L. D. & Correia, P. L. (2018). Automatic classification of gait impairments using a
markerless 2D video-based system. Sensors. 18 (9)
 - N.º de citações Web of Science®: 41
 - N.º de citações Scopus: 48
 - N.º de citações Google Scholar: 58

10 Verlekar, T. T., Soares, L. D. & Correia, P. L. (2018). Gait recognition in the wild using shadow silhouettes.
Image and Vision Computing. 76, 1-13
 - N.º de citações Web of Science®: 13
 - N.º de citações Scopus: 17
 - N.º de citações Google Scholar: 24

11 Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2018). Light field image coding with jointly estimated self-similarity bi-
prediction. Signal Processing: Image Communication. 60, 144-159
 - N.º de citações Web of Science®: 21
 - N.º de citações Scopus: 20
 - N.º de citações Google Scholar: 29

12 Conti, C., Soares, L. D. & Nunes, P. (2018). Light field coding with field of view scalability and exemplar-based
inter-layer prediction. IEEE Transactions on Multimedia. 20 (11), 2905-2920
 - N.º de citações Web of Science®: 27
 - N.º de citações Scopus: 25
 - N.º de citações Google Scholar: 30

13 Verlekar, T. T., Correia, P. L. & Soares, L. D. (2017). View-invariant gait recognition system using a gait energy
image decomposition method. IET Biometrics. 6 (4), 299-306
 - N.º de citações Web of Science®: 25
 - N.º de citações Scopus: 35
 - N.º de citações Google Scholar: 46

14 Conti, C., Soares, L. D. & Nunes, P. (2016). HEVC-based 3D holoscopic video coding using self-similarity
compensated prediction. Signal Processing: Image Communication. 42, 59-78
 - N.º de citações Web of Science®: 82
 - N.º de citações Scopus: 87
 - N.º de citações Google Scholar: 108

15 Carreira, L., Singh, S., Correia, P. L. & Soares, L. (2015). Personal identification from degraded and incomplete
high resolution palmprints. IET Biometrics. 4 (2), 53-61
 - N.º de citações Web of Science®: 7
 - N.º de citações Scopus: 6
 - N.º de citações Google Scholar: 8

16 Correia, P. L. & Soares, L. (2014). Editorial: IET-BMT Special Issue on the ‘ integration of biometrics and
forensics ’. IET Biometrics. 3 (2), 45-46
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-coding-with-field-of-view-scalability-and-exemplar-based-inter-layer-prediction/50275
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-coding-with-field-of-view-scalability-and-exemplar-based-inter-layer-prediction/50275
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/view-invariant-gait-recognition-system-using-a-gait-energy-image-decomposition-method/36422
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 • Livros e Capítulos de Livros
    - Capítulo de livro
 

17 Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2013). Inter-layer prediction scheme for scalable 3-D holoscopic video
coding. IEEE Signal Processing Letters. 20 (8), 819-822
 - N.º de citações Web of Science®: 26
 - N.º de citações Scopus: 35
 - N.º de citações Google Scholar: 40

18 Aggoun, A., Tsekleves, E., Swash, M., Zarpalas, D., Dimou, D., Daras, P....Soares, L. D. (2013). Immersive 3D
Holoscopic Video System. IEEE MultiMedia. 20 (1), 28-37
 - N.º de citações Web of Science®: 57
 - N.º de citações Scopus: 61
 - N.º de citações Google Scholar: 109

19 Ramalho, M. B., Correia, P. L. & Soares, L. D. (2012). Hand-based multimodal identification system with secure
biometric template storage. IET Computer Vision. 6 (3), 165-173
 - N.º de citações Web of Science®: 19
 - N.º de citações Scopus: 24
 - N.º de citações Google Scholar: 32

20 Soares, L. D. & Pereira, F. (2006). Temporal shape error concealment by global motion compensation with
local refinement. IEEE Transactions on Image Processing. 15 (6), 1331-1348
 - N.º de citações Web of Science®: 11
 - N.º de citações Scopus: 13
 - N.º de citações Google Scholar: 25

21 Soares, L. & Pereira, F. (2004). Adaptive shape and texture intra refreshment schemes for improved error
resilience in object-based video coding. IEEE Transactions on Image Processing. 13 (5), 662-676
 - N.º de citações Web of Science®: 4
 - N.º de citações Scopus: 6
 - N.º de citações Google Scholar: 8

22 Soares, L. & Pereira, F. (2004). Spatial shape error concealment for object-based image and video coding. IEEE
Transactions on Image Processing. 13 (4), 586-599
 - N.º de citações Web of Science®: 36
 - N.º de citações Scopus: 48
 - N.º de citações Google Scholar: 71

23 Soares, L. & Pereira, F. (2003). Refreshment need metrics for improved shape and texture object-based
resilient video coding. IEEE Transactions on Image Processing. 12 (3), 328-340
 - N.º de citações Web of Science®: 2
 - N.º de citações Scopus: 6
 - N.º de citações Google Scholar: 6

24 Ducla-Soares, L. & Pereira F. (1999). Error resilience and concealment performance for MPEG-4 frame-based
video coding. Signal Processing: Image Communication. 14 (6-8), 447-472
 - N.º de citações Web of Science®: 21
 - N.º de citações Scopus: 18
 - N.º de citações Google Scholar: 42

1 Domaski, M., Grajek, T., Conti, C., Debono, C., Faria, S. M. M., Kovács, P....Stankiewicz, O. (2019). Emerging
imaging technologies: trends and challenges. In P. A. Assunção, A. Gotchev (Ed.), 3D visual content creation,
coding and delivery. (pp. 5-39). Cham: Springer.
 - N.º de citações Scopus: 2
 - N.º de citações Google Scholar: 4
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/hand-based-multimodal-identification-system-with-secure-biometric-template-storage/10992
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/hand-based-multimodal-identification-system-with-secure-biometric-template-storage/10992
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/temporal-shape-error-concealment-by-global-motion-compensation-with-local-refinement/16631
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/temporal-shape-error-concealment-by-global-motion-compensation-with-local-refinement/16631
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/adaptive-shape-and-texture-intra-refreshment-schemes-for-improved-error-resilience-in-object-based/16630
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/adaptive-shape-and-texture-intra-refreshment-schemes-for-improved-error-resilience-in-object-based/16630
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/spatial-shape-error-concealment-for-object-based-image-and-video-coding/16628
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/spatial-shape-error-concealment-for-object-based-image-and-video-coding/16628
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/refreshment-need-metrics-for-improved-shape-and-texture-object-based-resilient-video-coding/16626
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/refreshment-need-metrics-for-improved-shape-and-texture-object-based-resilient-video-coding/16626
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/error-resilience-and-concealment-performance-for-mpeg-4-frame-based-video-coding/16720
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/error-resilience-and-concealment-performance-for-mpeg-4-frame-based-video-coding/16720
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/emerging-imaging-technologies-trends-and-challenges/50018
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/emerging-imaging-technologies-trends-and-challenges/50018
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/emerging-imaging-technologies-trends-and-challenges/50018


 

 • Conferências/Workshops e Comunicações
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