Ciéncia_lscte

I SC b e INSTITUTO
UNIVERSITARIO o
DE LISBOA Perfil Publico

Aviso: [2026-10-10 11:50] este documento é uma impresséo do portal Ciéncia_lscte e foi gerado na data indicada. O documento tem um

propdsito meramente informativo e representa a informacdo contida no portal Ciéncia_Iscte nessa data.

Luis Gordete

Assistente Convidado
Departamento de Ciéncias e Tecnologias da Informacao (ISTA)

Contactos

'1.
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Luis Gordete é investigador de doutoramento em Engenharia Informatica e de
Computadores no Instituto Superior Técnico, Universidade de Lisboa, sob orientacdo da
Professora Sandra Gama (HUMAN Lab). A sua investiga¢do situa-se na interseccdo entre
Inteligéncia Artificial, Saude Digital e Tecnologias de Preservac¢do da Privacidade,

com foco na personalizacdo de percursos clinicos e na gamificagdo como instrumento de
literacia em saude e adesdo dos doentes.

E Assistente Convidado no Iscte — Instituto Universitario de Lisboa, onde leciona
Sistemas Operativos e Bases de Dados, e no Instituto Superior Técnico, onde leciona
Bases de Dados (licenciatura) e Platforms for Al Systems (mestrado), unidade dedicada

a infraestrutura de sistemas de Inteligéncia Artificial — ambientes de contentores,
infrastructure-as-code, plataformas cloud, orquestracdo com Kubernetes, serverless Al,
DevOps/MLOps e agentic Al. Concluiu no Iscte o Mestrado em Gestdo de Sistemas de
Informacdo (2024, classificacdo 19 valores), com a dissertacdo "The Role of a Mobile
Application in the Journey of a Surgical Patient". Coorienta atualmente uma

disserta¢do de mestrado no Instituto Superior Técnico, com a Professora Sandra Gama, e
foi orientador externo de projeto final de licenciatura na Universidade Aberta,

concluido em 2026.

E autor do artigo "Evaluating OK4Surgery: Hospital Patients Perspectives on
Gamification", publicado no International Journal of System of Systems Engineering

(vol. 17, n.° 3, Inderscience, 2026), em coautoria com Nuno Geada e Braulio Alturas.
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Desenvolveu igualmente trabalho em aprendizagem automatica com garantias de
privacidade diferencial aplicada a dados cirdrgicos, com o Professor Paulo Carreira.

Em paralelo com a atividade académica, é fundador e CEO da CODEBOYS Technology e
fundador da HELY, acumulando mais de quinze anos de experiéncia no desenvolvimento e
lideranca de plataformas digitais nos setores da salde e da administra¢do publica.

Esta dupla pertenca — académica e industrial — informa uma abordagem a investiga¢do
orientada para sistemas tecnicamente robustos, cientificamente fundamentados e
socialmente responsaveis.

Interesses de investigacdo: Inteligéncia Artificial aplicada a saude - Gamificacdo e
envolvimento do doente - Privacidade diferencial e aprendizagem automatica com
preservacao da privacidade - Percursos clinicos digitais - Interacdo Pessoa-Computador
em contextos de saude.
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Licenciatura em Informatica e Ndo
Gestdo de Empresas (PL);

Licenciatura em Engenharia

Informatica;

2026/2027 2° Sistemas Operativos
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Informatica (PL); Licenciatura em
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Informatica; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e

Informatica;

Sistemas Operativos

Publicacdes

¢ Revistas Cientificas
- Artigo em revista cientifica
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