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Luis Ramada Pereira é um profissional da Indústria de Tecnologia da Informação e Comunicação com vasta experiência
técnica e executiva. O seu compromisso com a indústria das TIC está presente em toda a sua carreira profissional e
académica, mantendo um grande interesse em tecnologias emergentes e mudanças futuras, especificamente
aprendizagem automática e ciência de redes e de dados.  Possui um domínio extenso  da aplicação das TICs a vários
setores da economia.
 
Luis Ramada Pereira tem uma longa experiência internacional, com muitos anos de trabalho no estrangeiro. Geriu equipas
multinacionais na criação de propostas transformadoras para empresas multi-nacionais de grande dimensão e gestão dos
projetos resultantes na Ásia, Europa e Américas. 
Durante grande parte da sua vida profissional Luis Ramada Pereira foi colaborador da corporação IBM. Atualmente é
investigador em Network Science e nas suas aplicações. É professor convidado do ISCTE-IUL, licenciado em Informática e 
doutorado em ciências da complexidade do ISCTE-IUL e da Faculdade de Ciências da Universidade de Lisboa. 
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