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Curriculo

As minhas atividades de investiga¢cdo centram-se no estudo da Realidade Virtual e da Realidade Estendida, com particular
enfoque no seu impacto social, organizacional e humano. Parto da convic¢do de que o futuro dos sistemas digitais reside
em abordagens hibridas que integrem tecnologia e pessoas, privilegiando processos de co-criagdo e a valorizacdo do
conhecimento coletivo.

O meu percurso profissional desenvolve-se na intersecdo entre tecnologia, inovac¢do e estratégia digital, com experiéncia
aplicada no contexto empresarial, nomeadamente em projetos de transformacdo digital com impacto real no negécio.
Atualmente, encontro-me em fase de consolidacdo e integra¢do do percurso profissional e académico, como PhD Student
em Ciéncias e Tecnologias da Informacgdo no ISCTE Lisboa, com foco em sistemas de informacdo e na adogdo e aplicacdo
de tecnologias emergentes.

Atuo como Research Assistant no grupo Information Systems do ISTAR ISCTE Research Center e como Chief Innovation
&amp; Partnerships Officer (CIPO) do HUB de Novas Tecnologias e Comunicacdo, envolvendo iniciativas da Virtuall.me,
Grupo Criativa e VirtuALLab Lumiére.

Paralelamente, colaboro com organiza¢des académicas e empresariais no desenho e implementac¢do de solucdes
tecnolégicas, articulando investigacdo aplicada, visdo estratégica, execu¢do técnica e uma abordagem centrada nas
pessoas.

Areas de Interesse
Humanizacdo Digital, Modelos de Adoc¢do de Tecnologias, Transformacdo e Maturidade Digital, Estratégias de

Comunicacdo e Marketing Digital, Inovacao Tecnolégica, Co-criacdo e Conhecimento Coletivo, Realidade Virtual, Realidade
Aumentada e Inteligéncia Artificial.
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Areas de Investigacao

Extended Reality (XR) | Virtual Reality (VR) | Augmented Reality (AR)
Inteligéncia Artificial (IA)

Humanizag¢do Digital

Inovagdo Tecnoldgica

Modelos de Adogao de Tecnologias

Transformacao, Transicdo e Maturidade Digital

Estratégias de Comunicacdo e Marketing Digital

Co-criacdo e Conhecimento Coletivo

Qualificacdes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo
ISCTE-Instituto Universitario de Doutoramento Ciéncias e Tecnologias da 2026
Lisboa Informacdo

Instituto Politecnico de Coimbra - Mestrado Marketing e Comunicacdo 2022
Escola Superior de Educacao de

Coimbra

Universidade Filadelfia de Londrina Pés-graduacgao Engenharia Software 2003
Universidade Filadelfia de Londrina Licenciatura Processamento de dados 2002

Orientacoes

¢ Dissertacoes de Mestrado

- Em curso
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Estado Instituicdo
1 Ana Margarida Marinho Estratégias de Marketing Portugués Em curso Instituto
Martins no Setor Automoével: A Politécnico de
Influéncia da ldentidade Coimbra (ESEC-
de Marca na Decisdo de ESTGOH)
Compra
2 José Ricardo Gaspar Marketing preditivo na Portugués Em curso -
Casimiro gestdo de clientes: O

contributo da psicologia
do consumidor

Total de Citacdes

N |



Web of Science® 1

Scopus 0

Publicactes

e Revistas Cientificas
- Artigo em revista cientifica

Silva, A., Lourengo, C,, Leitdo, L., Marques, R., Proenc¢a, M. & Meneses, F. (2024). Digitalization and
international digital marketing: A review and research agenda. European Review of Business Economics. 4 (1),
71-94

- N.° de citagdes Web of Science®: 1

- N.° de citagdes Google Scholar: 2

¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicacdo em atas de evento cientifico

Proenca, M., Meneses, F. & Rosa, M. (2024). Aceitacdo do uso da tecnologia de realidade virtual para idosos
institucionalizados: Estudo exploratério. In Ana Amélia A. Carvalho, Eliane Schlemmer, Manuel Area, Célio
Gongalo Marques, Idalina Lourido Santos, Daniela Guimaraes, Sénia Cruz, Adelina Moura, Carlos Sousa Reis,
Piedade Vaz Rebelo (Ed.), Atas do 6.° Encontro Internacional sobre Jogos e Mobile Learning. (pp. 105-117).
Coimbra: Centro de Estudos Interdisciplinares - CEIS20 Universidade de Coimbra.
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