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Qualificacdes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo
ISCTE-IUL - Instituto Universitario de Doutoramento Ciéncias e Tecnologias da 2018
Lisboa Informacgdo

ISCTE-IUL - Instituto Universitario de Diploma de Estudos Ciéncias e Tecnologias da 2014
Lisboa Avancados Informacdo

ISCJE-IUL - Instituto Universitario de Mestrado Gestdo de Sistemas de Informacgdo 2006
Lisboa

ISTEC - Instituto Superior de Licenciatura Licenciatura em Informatica 2001

Tecnologias Avancadas

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord

2019/2020 2° Curso de P6s Graduagao em Né&o
Informatica Aplicada as

Organizac0es;

AplicacBes Web e Usabilidade

Orientacoes

¢ Dissertacoes de Mestrado

- Terminadas
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicao Ano de
Conclusao
1 Jodo Carlos Barreto Aceitacdo da tecnologia de Portugués Iscte 2023
Coelho veiculos de conduc¢do
autéonoma em Portugal
2 André Miguel Jogos Online - Estudo Portugués Iscte 2022
Marques Raimundo exploratério da utilizagdo das

microtransacoes.
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Web of Science® 52
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Scopus 76

Publicacotes

¢ Revistas Cientificas
- Artigo em revista cientifica

Piteira, M., Costa, C. & Aparicio, M. (2018). Computer programming learning: how to apply gamification on
online courses?. Journal of Information Systems Engineering and Management, 3(2).
https://doi.org/10.20897/jisem.201811

- N.° de citacdes Web of Science®: 17

- N.° de citagdes Google Scholar: 86

Piteira, M., Costa, C. J. & Aparicio, M. (2017). CANOE e Fluxo: determinantes na adogao de curso de
programacéao online gamificado. RISTI - Revista Ibérica de Sistemas e Tecnologias de Informacdo/Iberian
Journal of Information Systems and Technologies (RISTI), 0(25), 34?52. https://doi.org/10.17013/risti.25.34-53
- N.° de citagdes Web of Science®: 9

- N.° de citagBes Scopus: 9

- N.° de citagbes Google Scholar: 21

¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicacdo em atas de evento cientifico

Coelho, J., Piteira, M. & Alturas, B. (2023). Modelo de aceita¢do da tecnologia de conduc¢do autdbnoma em
Portugal. 232 Conferéncia da Associacdo Portuguesa de Sistemas de Informacado (CAPSI 2023) (pp. 2517263).

Associacdo Portuguesa de Sistemas de Informacdo. https://doi.org/10.18803/capsi.v23.251-263
- N.° de citagdes Google Scholar: 1

2 Piteira, M., Aparicio, M. & Costa, C. J. (2019). A ética na inteligéncia artificial: Desafios. In Rocha, A., Pedrosa, |.,
Cota, M. P. and Goncalves, R. (Ed.), 2019 14th Iberian Conference on Information Systems and Technologies
(CISTI). IEEE. https://doi.org/10.23919/CISTI.2019.8760826
- N.° de citagdes Web of Science®: 9
- N.° de citagBes Scopus: 7
- N.° de citages Google Scholar: 42

3 Piteira, M., Costa, C. J. & Aparicio, M. (2017). A conceptual framework to implement gamification on online
courses of computer programming learning: Implementation. In Chova, L. G., Martinez, A. L. and Torres, I. C.
(Ed.), ICERI2017 Proceedings (pp. 7022?7031). IATED. https://doi.org/10.21125/iceri.2017.1865
- N.° de citagdes Web of Science®: 17
- N.° de cita¢bes Google Scholar: 32

4 Piteira, M. & Costa, C.J. (2017). Gamificacdo: framework concetual para cursos online de aprendizagem da
programacdo. In Reis L.P.,Rocha A, Alturas B.,Costa C.,Cota M.P. (Ed.), 12th Iberian Conference on Information
Systems and Technologies, CISTI 2017. IEEE. https://doi.org/10.23919/CISTI.2017.7975695
- N.° de citagBes Scopus: 16
- N.° de citagbes Google Scholar: 8

5

Piteira, M. & Costa, C. (2014). Learning programming: Problems and solutions. Atas da 14° Conferéncia da
Associacdo Portuguesa de Sistemas de Informacao (pp. 46?67). Associagao Portuguesa de Sistemas de
Informagdo, APSI. https://doi.org/10.18803/capsi.v14.46-67
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Piteira, M., Costa, C. & Haddad, Samir R. (2012). Educational computer programming tools. In Aparicio, M.,
and Costa, C. J. (Ed.), OSDOC '12: Proceedings of the Workshop on Open Source and Design of

Communication (pp. 57?60). Association for Computing Machinery. https://doi.org/10.1145/2316936.2316947
- N.° de cita¢des Scopus: 1
- N.° de cita¢Bes Google Scholar: 2

7 Piteira, M. & Costa, C. (2012). Computer programming and novice programmers. In Costa, C. J., and Aparicio,
M. (Ed.), ISDOC '12: Proceedings of the Workshop on Information Systems and Design of Communication (pp.
51753). Association for Computing Machinery. https://doi.org/10.1145/2311917.2311927
- N.° de citagBes Scopus: 28
- N.° de citagbes Google Scholar: 74
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Piteira, M. & Haddad, Samir R. (2011). Innovate in your program computer class: an approach based on a
serious game. Proceedings of the 2011 Workshop on Open Source and Design of Communication - OSDOC

"11 (pp. 49). ACM Press. https://doi.org/10.1145/2016716.2016730
- N.° de citagdes Scopus: 15
- N.° de cita¢des Google Scholar: 58

- Comunicacao em evento cientifico

Coelho, J., Piteira, M. & Alturas, B. (2023). Acceptance Model for Autonomous Driving Technology in Portugal.

23.2 Conferéncia da Associa¢do Portuguesa de Sistemas de Informagdo (CAPSI'2023),.
- N.° de citagBes Google Scholar: 1

Organizacao/Coordenacao de Eventos

Tipo de Titulo do Evento Entidade Ano
Organizacao/Coordenacao Organizadora
Coordenacdo geral de evento Gamificagdo no Ensino / Aprendizagem da International 2022
cientifico (com comissdo Programacao Conference on
cientifica) no ISCTE-IUL Computer

Supported

Education
Membro de comissdo cientifica WAIM2019 - 1st Workshop on Artificial AISTI - Associagdo 2019
de evento cientifico Intelligence and Management Ibérica de Sistemas

e Tecnologias de

Informacgao
Coordenacdo geral de evento Gamificagdo no Ensino / Aprendizagem da International -
cientifico (com comissdo Programacao Conference on
cientifica) fora do ISCTE-IUL Computer

Supported

Education
Produtos
Tipo de Produto Titulo do Produto Descricdo Detalhada Ano
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Prototipo

SMARTMOOQOC - Curso Online Gamificado
para Aprendizagem da Programacgao

Curso Online de 2017
Fundamentos de

Programacao com aplicacdo

de principios de gamifica¢ao.

Este protétipo tem como

objetivo motivar e envolver

os estudantes na

aprendizagem através da
gamificacao.



