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Programação Web

Ensino da Programação

Ética na Inteligência Artificial

Qualificações Académicas

Universidade/Instituição Tipo Curso Período

ISCTE-IUL - Instituto Universitário de
Lisboa

Doutoramento Ciências e Tecnologias da
Informação

2018

ISCTE-IUL  - Instituto Universitário de
Lisboa

Diploma de Estudos
Avançados

Ciências e Tecnologias da
Informação

2014

ISCTE-IUL -  Instituto Universitário de
Lisboa

Mestrado Gestão de Sistemas de Informação 2006

ISTEC - Instituto Superior de
Tecnologias Avançadas

Licenciatura Licenciatura em Informática 2001

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord
.

2019/2020 2º Aplicações Web e Usabilidade Curso de Pós Graduação em
Informática Aplicada às
Organizações;

Não

Orientações

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 João Carlos Barreto
Coelho

Aceitação da tecnologia de
veículos de condução
autónoma em Portugal

Português Iscte 2023

2 André Miguel
Marques Raimundo

Jogos Online - Estudo
exploratório da utilização das
microtransações.

Português Iscte 2022

Total de Citações

Web of Science® 47

Scopus 74
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Produtos
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Fundamentos de
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os estudantes na
aprendizagem através da
gamificação.

2017
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