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Qualificacoes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo

Instituto Superior Técnico - UTL Doutoramento Engenharia Electrotécnica e de 2007
Computadores

Instituto Superior Técnico - UTL Mestrado Engenharia Electrotécnica e de 1995
Computadores

Instituto Superior Técnico - UTL Licenciatura Engenharia Electrotécnica e de 1992

Computadores
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Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord

2024/2025 2° Licenciatura em Informatica e Né&o

Fundamentos de Redes de Gestao de Empresas (PL);

Computadores Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicagdes e
Informatica;

2024/2025 1° Mestrado em Engenharia de Sim

sistemas de Comunicacdo Telecomunicag8es e Informatica;

Multimédia

2023/2024 2° Licenciatura em Informatica e Né&o

Fundamentos de Redes de Gestao de Empresas (PL);

Computadores Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informaética e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

2023/2024 1° Mestrado em Engenharia de Sim

sistemas de Comunicacao Telecomunicag¢des e Informatica;

Multimédia

2022/2023 2° Licenciatura em Informatica e Nao

Fundamentos de Redes de Gestao de Empresas (PL);

Computadores Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

2022/2023 2° Comunicacdo em Multimédia >Im

2022/2023 1° Mestrado em Engenharia de Sim

Sistemas de Comunicagdo Telecomunicagdes e Informatica;

Multimédia

2021/2022 2° Licenciatura em Informatica e Né&o

Fundamentos de Redes de Gestdo de Empresas (PL);

Computadores Licenciatura em Engenharia
Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicagdes e
Informatica;

2021/2022 2° Comunicacdo em Multimédia >Im

2021/2022 1° Mestrado em Engenharia de Sim

sistemas de Comunicacdo Telecomunicag8es e Informatica;

Multimédia
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2020/2021

20

Fundamentos de Redes de
Computadores

Licenciatura em Informatica e
Gestdo de Empresas (PL);
Licenciatura em Engenharia

Informatica (PL); Licenciatura em
Engenharia Informatica; Licenciatura
em Informatica e Gestdo de
Empresas; Licenciatura em
Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

2020/2021 2 Comunicagao em Multimédia Sim

2020/2021 1° Licenciatura em Informatica e Né&o
Gestdo de Empresas (PL);

Licenciatura em Engenharia

Informatica (PL); Licenciatura em

Engenharia Informatica; Licenciatura

em Informatica e Gestdo de

Empresas; Licenciatura em

Engenharia de Telecomunicacdes e
Informatica;

Arquitetura de Redes

2019/2020 2° Licenciatura em Engenharia de Sim

Redes Digitais | - Fundamentos Telecomunicagdes e Informatica (PL);

2019/2020 2° Comunicacdo em Multimédia >Im

2019/2020 1° Processamento Digital de Sinais sim

Multidimensionais

¢ Orientacdes de Pds-doutoramento
- Terminadas

Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Conclusao
1 Caroline Conti Codificacdo e Procesamento Inglés Instituto de 2019
de Campos de Luz Telecomunic
acdes
* Teses de Doutoramento
- Em curso
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Estado Instituicdo
1 Maryam Faleh Awad Light Field Processing for Inglés Em curso ISCTE-IUL
Hamad Immersive Systems
2 Muhammad Zubair Light field coding and Inglés Em curso ISCTE-IUL
transmission using deep
learning
- Terminadas
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicao Ano de
Conclusao


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/frc-284502928656634
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/frc-284502928656634
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/03708-284502928656371
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/l5102-3-565977905380588

Amareleja Fernandes

Local Methods and Mean Shift
Segmentation

1 Ricardo Jorge Santos Scalable light field video -- ISCTE-IUL 2020
Monteiro representation and coding
2 Caroline Conti Efficient Solutions for Light -- ISCTE-IUL 2017
Field Coding
¢ Dissertacoes de Mestrado
- Terminadas
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Concluséo
1 Ronielson Baptista Detecgdo de Saliéncia de Inglés ISCTE-IUL 2022
Lima Campo de Luz usando
Aprendizagem Profunda: Um
Estudo Comparativo
2 Rui Jorge Silva Integracdo de Dispositivos Inglés ISCTE-IUL 2019
Passinhas Méveis em Automacdo de
Casas através do uso de
Machine Learning para
Reconhecimento de Objetos
3 Francisco Faria Aleixo Aplicacdo para Fotogrametria Inglés ISCTE-IUL 2018
de Cetaceos e outros
organismos
4 Lourenco de Mértola Avaliacdo da qualidade da Inglés ISCTE-IUL 2018
Belford Correia da renderiza¢do de imagens 2D
Silva ara conteldos de campo de
uz 4D
5 Mickaél Rocha da A Policy-Based Framework Inglés ISCTE-IUL 2018
Cunha Towards Smooth Adaptive
Playback for Dynamic Video
Streaming over HTTP
6 Agostinho Ferreira da Light Field Processor: A Lytro Inglés ISCTE-IUL 2016
Silva lllum imaging application
7 Pedro Miguel Ferreira Retocagem Digital Portugués ISCTE-IUL 2015
Lourencgo
8 David de Oliveira A Super-Resolution Imaging Inglés ISCTE-IUL 2015
Gongalves System
9 David Miguel Fast Stereo Matching Using Inglés ISCTE-IUL 2013

Total de Citacoes

Web of Science®

Scopus

726

831

Publicacdes

¢ Revistas Cientificas
- Artigo em revista cientifica
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Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2023). Hyperpixels: Flexible 4D over-segmentation for dense
and sparse light fields. IEEE Transactions on Image Processing. 32, 3790-3805

Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2023). Efficient propagation method for angularly consistent
4D light field disparity maps. IEEE Access. 11, 63463-63474

Monteiro, R. J. S., Rodrigues, N. M. M., Faria, S. M. M. & Nunes, P. J. L. (2021). Light field image coding with
flexible viewpoint scalability and random access. Signal Processing: Image Communication. 94

- N.° de citagdes Web of Science®: 7

- N.° de cita¢des Scopus: 7

- N.° de citagdes Google Scholar: 7

Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2021). ALFO: Adaptive light field over-segmentation. IEEE
Access. 9, 131147-131165

- N.° de citagdes Web of Science®: 3

- N.° de citagBes Scopus: 5

- N.° de citagbes Google Scholar: 5

Monteiro, R., Rodrigues, N., Faria, S. M. M. & Nunes, P. (2020). Light field image coding based on hybrid data
representation. IEEE Access. 8, 115728-115744

- N.° de citagdes Web of Science®: 5

- N.° de citagBes Scopus: 5

- N.° de citagGes Google Scholar: 5

Aleixo, F., O'Callaghan, S. A., Soares, L. D., Nunes, P. & Prieto, R. (2020). Arago] - a free, opensource software
to aid single camera photogrammetry studies. Methods in Ecology and Evolution. 11 (5), 670-677

- N.° de citagbes Web of Science®: 9

- N.° de cita¢Bes Scopus: 8

- N.° de citagdes Google Scholar: 10

Conti, C., Soares, L. D. & Nunes, P. (2020). Dense light field coding: a survey. IEEE Access. 8, 49244-49284
- N.° de citagdes Web of Science®: 46

- N.° de citagBes Scopus: 53

- N.° de citages Google Scholar: 64

Conti, C., Soares, L. D. & Nunes, P. (2018). Light field coding with field of view scalability and exemplar-based
inter-layer prediction. IEEE Transactions on Multimedia. 20 (11), 2905-2920

- N.° de citagbes Web of Science®: 26

- N.° de citagdes Scopus: 24

- N.° de citagdes Google Scholar: 29

Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2018). Light field image coding with jointly estimated self-similarity bi-
prediction. Signal Processing: Image Communication. 60, 144-159

- N.° de citagdes Web of Science®: 21

- N.° de cita¢des Scopus: 20

- N.° de citagdes Google Scholar: 28

Monteiro, R. J. S., Nunes, P.J. L., Rodrigues, N. M. M. & Faria, S. M. M. (2017). Light field image coding using
high-order intrablock prediction. IEEE Journal of Selected Topics in Signal Processing. 11 (7), 1120-1131

- N.° de citagdes Web of Science®: 41

- N.° de cita¢des Scopus: 40

- N.° de citagdes Google Scholar: 50


https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/hyperpixels-flexible-4d-over-segmentation-for-dense-and-sparse-light-fields/96802
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/hyperpixels-flexible-4d-over-segmentation-for-dense-and-sparse-light-fields/96802
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/efficient-propagation-method-for-angularly-consistent-4d-light-field-disparity-maps/96447
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/efficient-propagation-method-for-angularly-consistent-4d-light-field-disparity-maps/96447
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-image-coding-with-flexible-viewpoint-scalability-and-random-access/81366
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-image-coding-with-flexible-viewpoint-scalability-and-random-access/81366
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/alfo-adaptive-light-field-over-segmentation/83393
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/alfo-adaptive-light-field-over-segmentation/83393
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-image-coding-based-on-hybrid-data-representation/73434
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-image-coding-based-on-hybrid-data-representation/73434
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/aragoj--a-free-opensource-software-to-aid-single-camera-photogrammetry-studies/69155
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/aragoj--a-free-opensource-software-to-aid-single-camera-photogrammetry-studies/69155
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/dense-light-field-coding-a-survey/69926
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-coding-with-field-of-view-scalability-and-exemplar-based-inter-layer-prediction/50275
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-coding-with-field-of-view-scalability-and-exemplar-based-inter-layer-prediction/50275
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-image-coding-with-jointly-estimated-self-similarity-bi-prediction/40065
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/light-field-image-coding-with-jointly-estimated-self-similarity-bi-prediction/40065
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M Conti, C., Soares, L. D. & Nunes, P. (2016). HEVC-based 3D holoscopic video coding using self-similarity

compensated prediction. Signal Processing: Image Communication. 42, 59-78
- N.° de citagbes Web of Science®: 81

- N.° de cita¢Bes Scopus: 86

- N.° de citagBes Google Scholar: 105

12 Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2013). Inter-layer prediction scheme for scalable 3-D holoscopic video

coding. IEEE Signal Processing Letters. 20 (8), 819-822
- N.° de citagdes Web of Science®: 26

- N.° de cita¢des Scopus: 35

- N.° de citagdes Google Scholar: 40

13 Aggoun, A., Tsekleves, E., Swash, M., Zarpalas, D., Dimou, D., Daras, P....Soares, L. D. (2013). Immersive 3D

Holoscopic Video System. IEEE MultiMedia. 20 (1), 28-37
- N.° de citagdes Web of Science®: 57

- N.° de citagdes Scopus: 61

- N.° de citagdes Google Scholar: 108

14 Glantz, A., Krutz, A, Sikora, T., Nunes, P. & Pereira, F. (2010). Automatic MPEG-4 sprite coding: comparison of

integrated object segmentation algorithms. Multimedia Tools and Applications. 49 (3), 483-512
- N.° de citagdes Web of Science®: 9

- N.° de cita¢des Scopus: 9

- N.° de cita¢gdes Google Scholar: 14

15 Nunes, P. & Pereira, F. (2009). Joint rate control algorithm for low-delay MPEG-4 object-based video encoding.

IEEE Transactions on Circuits and Systems for Video Technology. 19 (9), 1274-1288
- N.° de citagbes Web of Science®: 8

- N.° de citagBes Scopus: 7

- N.° de citagbes Google Scholar: 12

16 Valentim, J., Nunes, P. & Pereira, F. (2002). Evaluating MPEG-4 video decoding complexity for an alternative

video complexity verifier model. IEEE Transactions on Circuits and Systems for Video Technology. 12 (11),
1034-1044

- N.° de citagbes Web of Science®: 22

- N.° de cita¢des Scopus: 22

- N.° de cita¢cBes Google Scholar: 34

17 Nunes, P., Marqués, F., Pereira, F. & Gasull, A. (2000). A contour-based approach to binary shape coding using

a multiple grid chain code. Signal Processing: Image Communication. 15 (7-8), 585-599
- N.° de cita¢bes Web of Science®: 27

- N.° de cita¢bes Scopus: 31

- N.° de cita¢bes Google Scholar: 44

18 Cortez, D., Nunes, P., Sequeira, M. & F. Pereira (1995). Image segmentation towards new image

representation methods. Signal Processing: Image Communication. 6 (6), 485-498
- N.° de citagdes Web of Science®: 32

- N.° de cita¢des Scopus: 31

- N.° de citagdes Google Scholar: 68

e Livros e Capitulos de Livros
- Capitulo de livro

Domaski, M., Grajek, T., Conti, C., Debono, C., Faria, S. M. M., Kovacs, P....Stankiewicz, O. (2019). Emerging
imaging technologies: trends and challenges. In P. A. Assunc¢ado, A. Gotchev (Ed.), 3D visual content creation,
coding and delivery. (pp. 5-39). Cham: Springer.

- N.° de citacBes Scopus: 2
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/automatic-mpeg-4-sprite-coding-comparison-of-integrated-object-segmentation-algorithms/16627
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/joint-rate-control-algorithm-for-low-delay-mpeg-4-object-based-video-encoding/20630
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/evaluating-mpeg-4-video-decoding-complexity-for-an-alternative-video-complexity-verifier-model/16629
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/evaluating-mpeg-4-video-decoding-complexity-for-an-alternative-video-complexity-verifier-model/16629
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/evaluating-mpeg-4-video-decoding-complexity-for-an-alternative-video-complexity-verifier-model/16629
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/a-contour-based-approach-to-binary-shape-coding-using-a-multiple-grid-chain-code/17735
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/a-contour-based-approach-to-binary-shape-coding-using-a-multiple-grid-chain-code/17735
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/image-segmentation-towards-new-image-representation-methods/17734
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/image-segmentation-towards-new-image-representation-methods/17734
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/emerging-imaging-technologies-trends-and-challenges/50018
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/emerging-imaging-technologies-trends-and-challenges/50018
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/emerging-imaging-technologies-trends-and-challenges/50018

- N.° de citagdes Google Scholar: 4

2 Conti, C,, Soares, L. D., Nunes, P., Perra, C., Assuncdo, P. A,, Sjostrom, M.... Jennehag, U. (2019). Light field
image compression. In Assuncdo P., Gotchev A. (Ed.), 3D Visual Content Creation, Coding and Delivery. (pp.
143-176). Cham: Springer.

- N.° de citagBes Scopus: 2
- N.° de citagGes Google Scholar: 5

3 Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2019). Impact of packet losses in scalable light field video coding. In
Assuncdo P., Gotchev A. (Ed.), 3D Visual Content Creation, Coding and Delivery. (pp. 177-193). Cham: Springer.

4 Conti, C., Soares, L. & Nunes, P. (2015). 3D Holoscopic Video Representation and Coding Technology. In Ahmet
Kondoz, Tasos Dagiuklas (Ed.), Novel 3D Media Technologies. (pp. 71-96). Nova lorque, EUA: Springer New
York.

- N.° de citagbes Google Scholar: 2

5 Faria, S., Debono, C., Nunes, P. & Rodrigues, N. (2015). 3D video representation and coding. In Ahmet Kondoz,
Tasos Dagiuklas (Ed.), Novel 3D media technologies. (pp. 25-48). New York: Springer.

- N.° de cita¢des Google Scholar: 1

6 Soares, L. & Nunes, P. (2013). Network-Aware Error Resilient Video Coding. In Ce Zhu, Yuenan Li (Ed.),
Advanced Video Communications over Wireless Networks. (pp. 1-26). Boca Raton, Florida, EUA: CRC Press.

U Nunes, P. & Soares, L. (2010). Rate control and error resilience for object-based video coding. In Chang Wen
Chen, Zhu Li, Shiguo Lian (Ed.), Intelligent Multimedia Communication: Techniques and Applications. (pp. 1-
50).: Springer.

8

Nunes, P. & Pereira, F. (2002). Levels for visual profiles. In Fernando Pereira, Touradj Ebrahimi (Ed.), The
MPEG-4 Book. (pp. 753-779).: Prentice Hall.

¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicacdo em atas de evento cientifico

Hamad, M., Conti, C., Nunes, P. & Soares, L. D. (2022). View-consistent 4D Light Field style transfer using
neural networks and over-segmentation. In 2022 IEEE 14th Image, Video, and Multidimensional Signal
Processing Workshop (IVMSP). Nafplio: IEEE.

- N.° de cita¢des Scopus: 1

- N.° de citagdes Google Scholar: 1

Hamad, M., Conti, C., AlImeida, A. M. de., Nunes, P. & Soares, L. D. (2021). SLFS: Semi-supervised light-field

foreground-background segmentation. In 2021 Telecoms Conference (ConfTELE). Leiria: IEEE.
- N.° de cita¢des Scopus: 2
- N.° de citagdes Google Scholar: 2

Passinhas, R., Marinheiro, R. N. & Nunes, P. (2020). Integration of mobile devices in home automation with
use of machine learning for object recognition. In EATIS '20: Proceedings of the 10th Euro-American

Conference on Telematics and Information Systems. Aveiro: Association for Computing Machinery.
- N.° de citagdes Google Scholar: 2

Cunha, M., Moura, J. & Nunes, P. (2019). A SDN-based solution towards smooth adaptive playback for dynamic
video streaming over HTTP. In Fernando José da Silva Velez (Ed.), Conftele 2019 : Proceedings of the 11th
Conference on Telecommunications. Lisboa: Ordem dos Engenheiros (OE).
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/network-aware-error-resilient-video-coding/13448
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/rate-control-and-error-resilience-for-object-based-video-coding/16632
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/rate-control-and-error-resilience-for-object-based-video-coding/16632
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/rate-control-and-error-resilience-for-object-based-video-coding/16632
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/levels-for-visual-profiles/17771
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