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Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord
2025/2026 2° Design de Jogos Sim
2025/2026 2° : x Licenciatura em Tecnologias Digitais Nao
Empreendedorismo e Inovacado I e Gestao; Licenciatura em
Tecnologias Digitais e Saude;
2025/2026 2 Projeto Aplicado de Tecnologias Néo
Digitais Educativas Il
2025/2026 2° : = Licenciatura em Tecnologias Digitais Nao
Empreendedorismo e Inovacdo Il e Seguranca de Informacao;
Licenciatura em Desenvolvimento de
Software e Aplica¢des; Licenciatura
em Tecnologias Digitais e
Inteligéncia Artificial;
2025/2026 2° . x Licenciatura em Matematica N&o
Empreendedorismo e Inovagdo |l Aplicada e Tecnologias Digitais;
2025/2026 2° : = Licenciatura em Tecnologias Digitais Néo
Empreendedorismo e Inovacao Il e Automacso;
2025/2026 2° Licenciatura em Tecnologias Digitais Nao

Empreendedorismo e Inovacdo Il Educativas:


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04515-847452882077968
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04525-847452882077854
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04525-847452882077854
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04548-847452882077816
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04549-847452882077872
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04550-847452882077855

2025/2026 1°

Design de Jogos

2025/2026 1° Recursos Digitais Dindmicos

2025/2026 1° Projeto Aplicado de Tecnologias
Digitais Educativas |

2025/2026 1° Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

2024/2025 2° Design de Jogos

2024/2025 2° Recursos Digitais Estaticos

2024/2025 1° Desenho Centrado no Utilizador

202472025 1° Recursos Digitais Dindmicos

2024/2025 1° Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

2023/2024 2° Recursos Digitais Dindmicos

2023/2024 2° Recursos Digitais Estaticos

2023/2024 1°

Recursos Digitais Estaticos

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias Aplicadas (Iscte-Sintra);

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias Aplicadas (Iscte-Sintra);

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Licenciatura em Desenvolvimento de
Software e Aplicagdes;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Curso de Pos Graduaﬁéo em
Transformacdo Digital no Ensino e
Aprendizagem;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Sim

Sim

Sim

¢ Projetos Finais de Mestrado
- Em curso

Nome do Estudante

1 Ana Margarida Magalhdes
dos Anjos Batista

2 Erika Maria de Freitas de
Barros

3 Luis Carlos Machado
Freire

Titulo/Tépico

Utilizacdo da Realidade --
Aumentada no
desenvolvimento da

escrita criativa de textos
narrativos, no 3.° ano, do

1.° Ciclo do Ensino Bésico

ARVeaRANa --
aprendizagem da
matematica no 1. Ciclo.

A Realidade Aumentada -
como uma oportunidade

Para a mitigacdo de

imita¢Bes tecnolodgicas no
Ensino Profissiona

Lingua Estado Instituicdo
Em curso Iscte
Em curso Iscte
Em curso Iscte


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04524-847452882077840
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04524-847452882077840
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04123-847452882077546
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860

- Terminadas

Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Conclusao
1 Flavio Leonardo Como é que os alunos do 3.° Portugués Iscte 2025
Moniz Ferreira Ciclo de Ensino Basico utilizam

a VR e AR em contextos
educativos formais e
informais, e que implicacbes
isso tem para a sua
aprendizagem?

Cargos de Gestdo Académica

Coordenador do 2° Ano (2025)
Unidade/Area: Licenciatura em Tecnologias Digitais Educativas

Coordenador do 2° Ano (2024 - 2025)
Unidade/Area: Licenciatura em Tecnologias Digitais Educativas



