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Ciência_Iscte

Perfil Público

Áreas de Investigação

Educação, Tecnologias Educativas, Inteligência Artificial na Educação, Pensamento Computacional, Game Design,
Game-Based Learning, Serious Games, Animação Digital, Realidade Virtual e Aumentada, Interação Humano-
Computador, Design Centrado no Utilizador, Criatividade e Desenvolvimento Cognitivo, Computação Criativa, STEAM
Education

Qualificações Académicas

Universidade/Instituição Tipo Curso Período

Universidade de Lisboa Doutoramento Tecnologias de Informação e
Comunicação na Educação

2024

Code For All Curso de
Especialização Técnica

Bootcamp Intensivo de Programação
Full-Stack JAVA e JavaScript

2020

Pontifícia Universidade Católica Pós-graduação Unity 3D Game Design 2014

Think Tank training Centre Pós-graduação Computer Animation, Visual Effects
and Game Design Program

2011

Kingston University Mestrado Illustration and Animation 2003

IADE Licenciatura Design Visual 1994
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Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord
.

2026/2027 1º Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

Mestrado em Transformação Digital
no Ensino e Aprendizagem;

Não

2025/2026 2º Design de Jogos Sim

2025/2026 2º Empreendedorismo e Inovação II Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Saúde; Licenciatura em
Tecnologias Digitais e Gestão;

Não

2025/2026 2º Projeto Aplicado de Tecnologias
Digitais Educativas II

Não

2025/2026 2º Empreendedorismo e Inovação II Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Segurança de Informação;
Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Inteligência Artificial; Licenciatura
em Desenvolvimento de Software e
Aplicações;

Não

2025/2026 2º Empreendedorismo e Inovação II Licenciatura em Matemática
Aplicada e Tecnologias Digitais;

Não

2025/2026 2º Empreendedorismo e Inovação II Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Automação;

Não

2025/2026 2º Empreendedorismo e Inovação II Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2025/2026 1º Design de Jogos Curso Institucional em Escola de
Tecnologias Aplicadas (Iscte-Sintra);

Sim

2025/2026 1º Recursos Digitais Dinâmicos Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2025/2026 1º Projeto Aplicado de Tecnologias
Digitais Educativas I

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2025/2026 1º Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

Não

2024/2025 2º Design de Jogos Curso Institucional em Escola de
Tecnologias Aplicadas (Iscte-Sintra);

Sim

2024/2025 2º Recursos Digitais Estáticos Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2024/2025 1º Desenho Centrado no Utilizador Licenciatura em Desenvolvimento de
Software e Aplicações;

Não

2024/2025 1º Recursos Digitais Dinâmicos Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2024/2025 1º Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

Curso de Pós Graduação em
Transformação Digital no Ensino e
Aprendizagem;

Sim
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https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04525-847452882077854
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04525-847452882077854
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04524-847452882077840
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04524-847452882077840
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04123-847452882077546
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787


  

  

 • Projetos Finais de Mestrado
    - Em curso

  

  
    - Terminadas

  

  

  

  

  

  

2023/2024 2º Recursos Digitais Dinâmicos Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2023/2024 2º Recursos Digitais Estáticos Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

2023/2024 1º Recursos Digitais Estáticos Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Não

Orientações

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Estado Instituição

1 Ana Margarida Magalhães
dos Anjos Batista

Utilização da Realidade
Aumentada no
desenvolvimento da
escrita criativa de textos
narrativos, no 3.º ano, do
1.º Ciclo do Ensino Básico

-- Em curso Iscte

2 Erika Maria de Freitas de
Barros

A RV e a RA na
aprendizagem da
matemática no 1. Ciclo.

-- Em curso Iscte

3 Luis Carlos Machado
Freire

A Realidade Aumentada
como uma oportunidade
para a mitigação de
limitações tecnológicas no
Ensino Profissional

-- Em curso Iscte

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 Flávio Leonardo
Moniz Ferreira

Como é que os alunos do 3.º
Ciclo de Ensino Básico utilizam
a VR e AR em contextos
educativos formais e
informais, e que implicações
isso tem para a sua
aprendizagem?

Português Iscte 2025

Total de Citações

Web of Science® 8

Scopus 7

Publicações
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https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860


 • Livros e Capítulos de Livros
    - Capítulo de livro

  

  

 • Conferências/Workshops e Comunicações
    - Publicação em atas de evento científico

  

  

  

  

1 Francisco Pedro, Jose Cascalho, Novo, P., Paulo Novo, Matthias Funk, Albeto Ramos...José Lima (2021). Azbot-
1C: An Educational Robot Prototype for Learning Mathematical Concepts. In Communications in Computer
and Information Science. (pp. 657-669).: Springer International Publishing.
 - N.º de citações Web of Science®: 3
 - N.º de citações Scopus: 2
 - N.º de citações Google Scholar: 3

1 Funk, M., Cascalho, J., Funk, M., Novo, P., Pedro, F. & Mendes, A. (2021). Paper-Code-Az: Steps for assembling a
paper-code for an educational robotic system. In Álvaro Rocha, Hojjat Adeli, Gintautas Dzemyda, Fernando
Moreira, Ana Maria Ramalho Correia (Ed.), Trends and Applications in Information Systems and Technologies
(WorldCIST 2021). (pp. 348-355).: Springer International Publishing.
 - N.º de citações Scopus: 1

2 Behr, A., Mendes, A., Cascalho, J., Rossi, L., Vicari, R., Trigo, P....Guerra, H. (2021). Enhancing learning object
repositories with ontologies. In Armando Mendes, José Cascalho, Luiz Rossi, Rosa Vicari, Paulo Trigo, Paulo
Novo, Luis Cavique &amp; Hélia Guerra  (Ed.), Trends and Applications in Information Systems and
Technologies (WorldCIST 2021). (pp. 463-472).: Springer International Publishing.
 - N.º de citações Web of Science®: 2
 - N.º de citações Scopus: 2
 - N.º de citações Google Scholar: 6

3 Jose Cascalho, Francisco Pedro, Armando Mendes, Matthias Funk, Alberto Ramos & Novo, P. (2021). Azoresbot
v2: A new robot for learning robotics and science at schools. In 2021 IEEE International Conference on
Autonomous Robot Systems and Competitions (ICARSC). (pp. 62-67). Santa Maria da Feira, Portugal: IEEE.
 - N.º de citações Web of Science®: 3
 - N.º de citações Scopus: 2
 - N.º de citações Google Scholar: 4

Cargos de Gestão Académica

Coordenador do 2º Ano  (2025)
Unidade/Área: Licenciatura em Tecnologias Digitais Educativas

Coordenador do 2º Ano  (2024 - 2025)
Unidade/Área: Licenciatura em Tecnologias Digitais Educativas
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azbot-1c-aneducational-robot-prototype-forlearning-mathematical-concepts/119020
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azbot-1c-aneducational-robot-prototype-forlearning-mathematical-concepts/119020
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azbot-1c-aneducational-robot-prototype-forlearning-mathematical-concepts/119020
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azoresbot-v2-a-new-robot-for-learning-robotics-and-science-at-schools/119019
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azoresbot-v2-a-new-robot-for-learning-robotics-and-science-at-schools/119019
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azoresbot-v2-a-new-robot-for-learning-robotics-and-science-at-schools/119019

