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Paulo Novo

Areas de Investigacao

Educacdo, Tecnologias Educativas, Inteligéncia Artificial na Educacdo, Pensamento Computacional, Game Design,
Game-Based Learning, Serious Games, Animacdo Digital, Realidade Virtual e Aumentada, Interacdo Humano-
C(cj)mputador, Design Centrado no Utilizador, Criatividade e Desenvolvimento Cognitivo, Computacado Criativa, STEAM
Education

Qualificacdes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo

Universidade de Lisboa Doutoramento Tecnologias de Informacdo e 2024
Comunicacdo na Educacdo

Code For All Curso de Bootcamp Intensivo de Programacdo 2020
Especializacdo Técnica Full-Stack JAVA e JavaScript

Pontificia Universidade Catoélica Pés-graduacgdo Unity 3D Game Design 2014

Think Tank training Centre Pés-graduagao Computer Animation, Visual Effects 2011
and Game Design Program

Kingston University Mestrado [llustration and Animation 2003

IADE Licenciatura Design Visual 1994
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Nome da Unidade Curricular

Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

Design de Jogos

Empreendedorismo e Inovacdo I

Projeto Aplicado de Tecnologias
Digitais Educativas Il

Empreendedorismo e Inovacdo Il

Empreendedorismo e Inovacdo I

Empreendedorismo e Inovacao Il

Empreendedorismo e Inovacdo Il

Design de Jogos

Recursos Digitais Dinamicos

Projeto Aplicado de Tecnologias
Digitais Educativas |

Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

Design de Jogos

Recursos Digitais Estaticos

Desenho Centrado no Utilizador

Recursos Digitais Dinamicos

Realidade Virtual e Aumentada na
Sala de Aula

Curso(s)

Mestrado em Transformacao Digital
no Ensino e Aprendizagem;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Saude; Licenciatura em
Tecnologias Digitais e Gestdo;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Seguranca de Informacao;
Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Inteligéncia Artificial; Licenciatura
em Desenvolvimento de Software e
AplicacBes;

Licenciatura em Matematica
Aplicada e Tecnologias Digitais;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
e Automacao;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias Aplicadas (Iscte-Sintra);

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias Aplicadas (Iscte-Sintra);

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Licenciatura em Desenvolvimento de
Software e Aplica¢des;

Licenciatura em Tecnologias Digitais
Educativas;

Curso de Pos Gradua%éo em
Transformacdo Digital no Ensino e
Aprendizagem;

Coord

Sim

Sim

Sim


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04525-847452882077854
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04525-847452882077854
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04547-847452882077579
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04524-847452882077840
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04524-847452882077840
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04128-565977905427363
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04123-847452882077546
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/rvasa-847452882076787

2023/2024 2° Recursos Digitais Dinamicos IEich?acgﬂ;causr.a em Tecnologias Digitais Nao
2023/2024 2° Recursos Digitais Estaticos Iéigﬁggiﬂ;c:;a em Tecnologias Digitais Nao
2023/2024 1° Licenciatura em Tecnologias Digitais Nao

Recursos Digitais Estaticos

Educativas;

¢ Projetos Finais de Mestrado

- Em curso

Nome do Estudante

1 Ana Margarida Magalhdes
dos Anjos Batista

2 Erika Maria de Freitas de
Barros

3 Luis Carlos Machado
Freire

- Terminadas

Nome do Estudante

1 Flavio Leonardo
Moniz Ferreira

Titulo/Tépico Lingua Estado

Utilizacdo da Realidade -
Aumentada no
desenvolvimento da

escrita criativa de textos
narrativos, no 3.° ano, do

1.° Ciclo do Ensino Basico

Em curso

ARVeaRANa -- Em curso
aprendizagem da
matematica no 1. Ciclo.

A Realidade Aumentada -- Em curso
como uma oportunidade

Fara a mitigacdo de

imitagdes tecnoldgicas no

Ensino Profissiona

Titulo/Tépico Lingua Instituicdo

Como é que os alunos do 3.° Portugués Iscte
Ciclo de Ensino Basico utilizam

a VR e AR em contextos

educativos formais e

informais, e que implicacbes

isso tem para a sua

aprendizagem?

Instituicdo

Iscte

Iscte

Iscte

Ano de _
Conclusao

2025

Total de Citacoes

Web of Science®

Scopus

Publicacdes
3


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04369-847452882077842
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860
https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/04370-847452882077860

e Livros e Capitulos de Livros
- Capitulo de livro

1 Francisco Pedro, Jose Cascalho, Novo, P., Paulo Novo, Matthias Funk, Albeto Ramos...José Lima (2021). Azbot-
1C: An Educational Robot Prototype for Learning Mathematical Concepts. In Communications in Computer

and Information Science. (pp. 657-669).: Springer International Publishing.
- N.° de citagdes Web of Science®: 3

- N.° de citagBes Scopus: 2

- N.° de citagGes Google Scholar: 3

¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicagdo em atas de evento cientifico

1 Funk, M., Cascalho, J., Funk, M., Novo, P., Pedro, F. & Mendes, A. (2021). Paper-Code-Az: Steps for assembling a
paper-code for an educational robotic system. In Alvaro Rocha, Hojjat Adeli, Gintautas Dzemyda, Fernando
Moreira, Ana Maria Ramalho Correia (Ed.), Trends and Applications in Information Systems and Technologies
(WorldCIST 2021). (pp. 348-355).: Springer International Publishing.
- N.° de citagbes Scopus: 1

2 Behr, A., Mendes, A., Cascalho, J., Rossi, L., Vicari, R., Trigo, P....Guerra, H. (2021). Enhancing learning object
repositories with ontologies. In Armando Mendes, José Cascalho, Luiz Rossi, Rosa Vicari, Paulo Trigo, Paulo
Novo, Luis Cavique &amp; Hélia Guerra (Ed.), Trends and Applications in Information Systems and
Technologies (WorldCIST 2021). (pp. 463-472).: Springer International Publishing.
- N.° de citagbes Web of Science®: 2
- N.° de cita¢Bes Scopus: 2
- N.° de citagbes Google Scholar: 6

3 Jose Cascalho, Francisco Pedro, Armando Mendes, Matthias Funk, Alberto Ramos & Novo, P. (2021). Azoresbot
v2: A new robot for learning robotics and science at schools. In 2021 IEEE International Conference on
Autonomous Robot Systems and Competitions (ICARSC). (pp. 62-67). Santa Maria da Feira, Portugal: IEEE.

- N.° de citagdes Web of Science®: 3
- N.° de cita¢Bes Scopus: 2
- N.° de citagBes Google Scholar: 4

Cargos de Gestdo Académica

Coordenador do 2° Ano (2025)
Unidade/Area: Licenciatura em Tecnologias Digitais Educativas

Coordenador do 2° Ano (2024 - 2025)
Unidade/Area: Licenciatura em Tecnologias Digitais Educativas


https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azbot-1c-aneducational-robot-prototype-forlearning-mathematical-concepts/119020
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azbot-1c-aneducational-robot-prototype-forlearning-mathematical-concepts/119020
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azbot-1c-aneducational-robot-prototype-forlearning-mathematical-concepts/119020
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/paper-code-az-steps-for-assembling-a-paper-code-for-an-educational-robotic-system/119023
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/enhancing-learning-object-repositories-with-ontologies/119022
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azoresbot-v2-a-new-robot-for-learning-robotics-and-science-at-schools/119019
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azoresbot-v2-a-new-robot-for-learning-robotics-and-science-at-schools/119019
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/azoresbot-v2-a-new-robot-for-learning-robotics-and-science-at-schools/119019

