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2018 Coordenação de programas
de formação executiva

4ª ed -IP Programa Avançado de Gestão
e Liderança Ver Mais

2017 Coordenação de programas
de formação executiva

3ª ed -IP Programa Avançado de Gestão
e Liderança Ver Mais

2015 - 2016 Trabalho profissional regular Consultor da Cegoc-TEA  - Concepção,
coordenação e de projectos de
formação inter-empresa  e intra-
empresas (e.g., Corticeira Amorim,
Oracle)

--

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord
.

2021/2022 2º Pessoas Não

2021/2022 1º Pessoas Não

2021/2022 1º Pessoas Não

2020/2021 2º Gestão de Recursos Humanos em
Educação

Mestrado em Administração Escolar; Sim

2020/2021 2º Pessoas Não

2020/2021 2º Pessoas Não

2020/2021 2º Psicologia Social e das Organizações Licenciatura em Gestão de Recursos
Humanos;

Sim

2020/2021 1º Emoções, Marketing, Publicidade e
Tomada de Decisão

Curso Institucional em Escola de
Ciências Sociais e Humanas;

Não

2020/2021 1º Negociação Empresarial Mestrado em Direito das Empresas e
do Trabalho;

Sim

2020/2021 1º Teorias da Personalidade Licenciatura em Serviço Social (PL); Sim

2020/2021 1º Pessoas Não

2020/2021 1º Pessoas Não

2020/2021 1º Gestão de Conflitos e Negociação Licenciatura em Gestão de Recursos
Humanos;

Sim

2020/2021 1º Psicologia da Personalidade e
Diferenças Individuais

Licenciatura em Psicologia; Sim

2019/2020 2º Ética e Deontologia Sim

2019/2020 2º Gestão de Recursos Humanos em
Educação

Mestrado em Administração Escolar; Sim
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 • Revistas Científicas
    - Artigo em revista científica
 

 

 • Livros e Capítulos de Livros
    - Editor de livro
 

 
    - Capítulo de livro
 

15 Nuno Filipe Barroso
Pombinho

-- -- Iscte 2011

Total de Citações

Web of Science® 24

Scopus 48

Publicações

1 Alexandre, I., Lopes, P. F. & Borges, C. (2023). Roadmap for the development of EnLang4All: A video game for
learning English. Multimodal Technologies and Interaction. 7 (2)
 - N.º de citações Web of Science®: 2
 - N.º de citações Scopus: 3
 - N.º de citações Google Scholar: 7

2 Carvalho, R. M., Lopes, P. F., Alexandre, I. & Alturas, B. (2016). Qualidade dos sítios Web da Administração
Pública Portuguesa. RISTI - Revista Ibérica de Sistemas e Tecnologias de Informação/Iberian Journal of
Information Systems and Technologies (RISTI). 20, 78-98
 - N.º de citações Web of Science®: 10
 - N.º de citações Scopus: 13
 - N.º de citações Google Scholar: 26

3 Lopes, S., Santos, T., Lopes, P. F. & Fernández-Llimós, F. (2012). Padrões de citação em revistas biomédicas
portuguesas e brasileiras. Revista portuguesa de cirurgia cardio-toracica e vascular: orgão oficial da
Sociedade Portuguesa de Cirurgia Cardio-Toracica e Vascular. 19 (3), 119-125

4 Lopes, P. F., Cardoso, G. & Moreira, M. (2002). Preservação de publicações electrónicas na Internet: os
arquivos imperfeitos. Cadernos BAD. 2, 33-53
 - N.º de citações Google Scholar: 13

5 Lopes, P. F. & Gomes, M. R. (1992). A Computer Model For Pinscreen Simulation: A New Animation Paradigm.
Computer Graphics Forum. 11 (1), 31-42
 - N.º de citações Scopus: 2

6 Lopes, P. F. & Gomes, M. R. (1989). Computer animation in Portugal. Computers and Graphics. 13 (3), 381-387

1 Moural, A., Lopes, P.  F. & Eloy, S. (2014). CLOSE CLOSER: CLOSE to cities and CLOSER to people. Lisboa. Iscte.
 - N.º de citações Google Scholar: 1
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16 Santos, F., Reis, J., Lopes, P., Paio, A., Eloy, S. & Rato, V. (2012). A multi-agent expert system shell for shape
grammars. In T. Fischer, K. De Biswas, J. J. Ham, R. Naka, W. X. Huang (Ed.), 17th International Conference on
Computer-Aided Architectural Design Research in Asia. (pp. 409-414). Chennai: CAADRIA.
 - N.º de citações Web of Science®: 3
 - N.º de citações Scopus: 4
 - N.º de citações Google Scholar: 6

17 Guerreiro, Maria Rosália, Eloy, S. & Lopes, P. F. (2012). Lisbon Pedestrian Network. In 2nd PNUM - Urban
Morphology in Portuguese Speaking Countries. (pp. 326-328). Lisboa

18 Lopes, Sílvia, Costa, Teresa, Fernández-Llimós, Fernando, Amante, Maria João & Lopes, P. F. (2012). A
Bibliometria e a Avaliação da Produção Científica: indicadores e ferramentas. In BAD (Ed.), 11º Congresso
Nacional de Bibliotecários, Arquivistas e Documentalistas - Integração, Acesso e Valor Social. (pp. 1-7). Lisboa,
Fundação Calouste Gulbenkian: BAD.

19 Alexandre, I. M., Jardim, D. & Lopes, P. F. (2012). Hand in hand: Maths and storytelling together in an
educational game. In Joaquim Filipe e Ana Fred (Ed.), 4th International Conference on Agents and Artificial
Intelligence, ICAART 2012. (pp. 335-338). Vilamoura: SciTePress.

20 Paio, A., Reis, J., Santos, F., Lopes, P. F., Eloy, S. & Rato, V. (2011). Emerg.cities4all: Towards a shape grammar
based computational system tool for generating a sustainable and integrated urban design. In T. Zupancie, M.
Juvancic, S. Verovsek, A. Jutraz (Ed.), Conference eCAADe2011 respecting Fragile Places. (pp. 133-139).
Ljubljana:  eCAADe (Education and Research in Computer Aided Architectural Design in Europe).
 - N.º de citações Google Scholar: 9

21 Lopes, P. F., D. Jardim & Machado Alexandre, I. (2011). Math4Kids. In Álvaro Rocha, Ramiro Gonçalves, Manuel
Pérez Cota, Luís Paulo Reis (Ed.), Proc First Iberian Workshop on Serious Games and Meaningful Play -
SGaMePlay 2011. (pp. 711-716). Chaves: IEEE.
 - N.º de citações Google Scholar: 1

22 T. Deus, T. Marques, P. Alexandre, Machado Alexandre, I. & Lopes, P. F. (2011). Aprender Inglês com o
Inspector Flops - Learn English With Inspector Flops. In A. Ramires Fernandes, Bruno Oliveira, Verónica
Orvalho, A. Augusto de Sousa (Ed.), Proc VideoJogos 2011, Atas da 4ª Conferência de Ciências e Artes dos
Videojogos. (pp. 253-264). Porto: n.d.

23 Lochon, A., Lopes, P. F. & Dias, M. (2011). DigitalPinDirector: A digital pinscreen editor for images and realtime
animation in low cost personal computers. In Chiarella, M., and Tosello, M. E. (Ed.), SIGraDi 2011 Proceedings
of the 15th Iberoamerican Congress of Digital Graphics. (pp. 261-264). Santa Fé: Sociedade Ibero-americana
de Gráfica Digital.

24 Paio, A., Eloy, S., Reis, J., Santos, F., Rato, V. & Lopes, P. F. (2011). Emerg.cities4all: Towards a sustainable and
integrated urban design. In UIA2011 (Ed.), 24th World Congress of Architecture. (pp. 639-643). Tokyo:
UIA2011.
 - N.º de citações Google Scholar: 5

25 Jardim, D., Lopes, P. F. & Alexandre, I. M. (2010). Math4Kids: Aprender conceitos de matemática brincando. In
Valbom, L. (Ed.), Artech 2010. Proceedings of the 5th International Conference of Digital Arts - "Envisioning
Digital Spaces". (pp. 221-224). Guimarães, Portugal: The International Association of Digital and Interactive
Arts.
 - N.º de citações Google Scholar: 3
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    - Comunicação em evento científico
 

26 Alexandre, I. M., Jardim, D. & Lopes, P. F. (2010). Maths4Kids: Telling stories with maths. In Jhala, A., Riedl, M.,
and Roberts, D. (Ed.), INT3 '10: Proceedings of the Intelligent Narrative Technologies III Workshop. (pp. 1-6).
Monterey California : ACM.
 - N.º de citações Scopus: 4
 - N.º de citações Google Scholar: 10

27 Catarino, J., Moreiras, T., Lopes, P. F., Esmerado, J. & Alexandre, I. M. (2007). How can we be serious in a
game?. In Magerko, B. S., and Riedl, M. O. (Ed.), Intelligent Narrative Technologies: Papers from the AAAI Fall
Symposium. (pp. 25-28). Arlington, Virginia: Association for the Advancement of Artificial Intelligence (AAAI).
 - N.º de citações Scopus: 2

28 Aparicio, M., Martins, A. & Lopes, P. F. (2004). Portais: procura de um conceito. In IADIS (Ed.), Conferência
Ibero-Americana IADIS WWW/Internet 2004. (pp. 243-246). Madrid

29 Paulo, C., Dias, J., Vitória, J., Gamito, M. N., Lopes, P. F. & Gomes, M. (1991). SA3D, um Sistema de Animação 3D
para Ambientes Computacionais de Recursos Limitados. In Marcelo Walter (UFRGS) Cíntia Graziele Machado
da Silva (UFRGS) Gerald Jean Francis Banon (INPE) (Ed.), Anais do IV SIBGRAPI, Anais do 4° Simpósio Brasileiro
de Computação Gráfica e Processamento de Imagens, São Paulo, Brasil, 1991. (pp. 117-127).  São Paulo:
Sociedade Brasileira de Computação (SBC).

30 Lopes, P. F. & Dias, J. (1988). Animação por Computador de Objectos Sintetizados ou Adquiridos. In Marcelo
Walter (UFRGS) Cíntia Graziele Machado da Silva (UFRGS) Gerald Jean Francis Banon (INPE) (Ed.), Anais do I
SIBGRAPI,  a° Simpósio Brasileiro de Computação Gráfica e Processamento de Imagens, São Paulo, Brasil,
1988. (pp. 207-214). Petrópolis, RJ: Sociedade Brasileira de Computação (SBC).

31 Lopes, P. F. & Dias, J. (1987). Animação Aplicada à Engenharia. In Simoõe4s Monteiro, Barros Henriques,
Valério Neves. (Ed.), Atas das 1as Jornadas Nacionais de Projecto, Planeamento e Produção Assistidas por
Computador, Lisboa. (pp. 247-250). Lisboa: Ordem dos Engenheiros.

1 Pegas, V., Santana, P. & Lopes, P. F. (2018). A Framework for Branched Storytelling and Matchmaking in
Multiplayer Games. 7th EAI International Conference: ArtsIT, Interactivity &amp; Game Creation.

2 Eloy, S., Andrade, M. A. P. & Lopes, P. F. (2018). Developing and assessing shape grammar design systems.
Winter School 2018 ISTAR-IUL.

3 Silva, H., Silva Pedro, T., Pegas, V., Alexandre, I. & Lopes, P. F. (2017). Parallel. VIDEOJOGOS 2017 - 10ª
Conferência de Ciências e Artes dos Videojogos.

4 F Baptista, Lopes, P. F. & Santana, P. (2016). MotionDesigner: Augmented Artistic Performances with Kinect-
Based Human Body Motion Tracking. Proceedings do EPCGI'2016 – 23º Encontro Português de Computação
Gráfica e Interação (EPCGI). 23, 81-87

5 Silva, C & Lopes, P. F. (2015). Os Princípios Fundamentais da Animação: Relevância Atual de uma Criação
Centenária. Proceedings CONFIA 2015. 3, 439-452

6 Lopes, P. F. & Eloy, S. (2015). Bridging video building. 3rd SUWMIAC - Summer Workshop Microsoft-ISCTE IUL
on Applied Computing.

7 I Silva, Lopes, P. F., F Baptista, J Calado & Alexandre, I. (2014). Fluxo, um jogo pedagógico sobre o Sistema
Circulatório. EPCG 2014 21º Encontro Português de Computação Gráfica. 19-22
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8 R Almeida, ML Brito, P Sousa, M Capela, Lopes, P. F. & Alexandre, I. (2014). Gestual Life, Jogo Educativo de
Língua Gestual Portuguesa. EPCG 2014 21º Encontro Português de Computação Gráfica. 3-9

9 Paio, A., Rato, V., Reis, J., Santos, F. & Lopes, P. F. (2014). Emerg. house 4all: a sensitive approach informed by
new digital tools . ECAS 2013, 5th European Conference on African Studies “African Dynamics in Multipolar
World”.  1, 1773-1791

10 Guerreiro, Maria Rosália, Eloy, S. & Lopes, P. F. (2013). Close to  Cities and Closer to People. Lisbon
Architecture Triennale | Closer and Closer .

11 Lopes, P. F., Eloy, S., Martins, T. & Menino, M. (2013). the Space Syntax App explained. Lisbon Architecture
Triennale at ISCTE-IUL, Associated Projects, 3rd Lisbon Architecture Triennale.

12 T. Deus & Lopes, P. F. (2013). A game about biology for biology students, Cell Life as a learning tool.
Information Systems and Technologies (CISTI), 2013 8th Iberian Conference on. I, 963-968

13 Lopes, P. F. (2013). Creating digital video for teaching, what (not) to do. IEEE EdSoc Invited Talks, Capítulo
Português da Sociedade de Educação em Engenharia do IEEE.

14 T. Deus & Lopes, P. F. (2013). Cell Life: A Biology Game To Support Biology Classrooms. WorldCIST'13 2013
World Conference on Information Systems and Technologies.

15 Lopes, P. F. (2013). Multimedia for teaching and architecture. 1st SUWMIAC - SUmmer Workshop
Microsoft?ISCTE-IUL on Applied Computing.

16 Paio, A., Rato, V., Reis, J., Santos, F. & Lopes, P. F. (2012). Emerg.cities4all: generating a computational tool for
sustainable social urban design in Portuguese speaking countries. Urban Morphology in Portuguese-Speaking
Countries - 2nd Conference of the Portuguese Network of Urban Morphology.

17 Guerreiro, Maria Rosália, Eloy, S., Guarda, I. & Lopes, P. F. (2012). Networks and Opportunistic Urban Design: a
strategy for regeneration of public spaces in Lisbon. 19th ISUF International Seminar on Urban Form - New
Urban Configurations.

18 Santos, F., Reis, J., Lopes, P. F., Paio, A., Eloy, S. & Rato, V. (2012). A Multi-Agent Expert System Shell for Shape
Grammars. CAADRIA 2012 (the 17th International Conference of the Association for Computer-Aided
Architectural Design Research in Asia).
 - N.º de citações Web of Science®: 2

19 Lopes, Sílvia, Fernández-Llimós, Fernando & Lopes, P. F. (2012). Health information without frontiers: creating
a Catalogue of Biomedical Journals in Portuguese Language. 13th EAHIL 2012 Conference - Health
information without frontiers: 4 - 6 July, 2012, UCL, Brussels, Belgium.

20 Lopes, Sílvia, Lopes, P. F. & Fernández-Llimós, Fernando (2012). Padrão de citação de revistas biomédicas:
diferenças entre revistas brasileiras e portuguesas. 11º Congresso Nacional de Bibliotecários, Arquivistas e
Documentalistas.

21 Guerreiro, Maria Rosália, Eloy, S. & Lopes, P. F. (2012). Lisbon Pedestrian Network. Urban Morphology in
Portuguese-Speaking Countries - 2nd Conference of the Portuguese Network of Urban Morphology.

22 Lopes, Sílvia, Costa, Teresa, Fernández-Llimós, Fernando, Amante, Maria João & Lopes, P. F. (2012). A
Bibliometria e a avaliação da produção científica: indicadores e ferramentas. 11º Congresso Nacional de
Bibliotecários, Arquivistas e Documentalistas - Integração, Acesso e Valor Social.
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