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Pedro Santana é Professor Associado no ISCTE-IUL e Investigador Integrado no ISTAR-IUL. Ele obteve o grau de Doutor
(Ph.D.) em Informática pela Universidade de Lisboa (2011), de Mestre em Inteligência Artificial Aplicada pela Universidade
Nova de Lisboa (2005), e de Licenciado (pré-Bolonha) em Engenharia Electrotécnica e de Computadores pela Universidade
Nova de Lisboa (2002). 
Os seus interesses de investigação incluem inteligência artificial, robótica, redes de sensores, jogos sérios e interação
humano-computador. Publicou mais de 90 artigos em conferências internacionais, revistas científicas e capítulos de livros.
O seu trabalho de investigação é frequentemente desenvolvido no contexto de projetos financiados a nível nacional e
europeu (FCT, P2020, EU-FP7, EU-FP5, ESA, MDN, QREN).
No passado ele ocupou posições de investigação no Instituto de Telecomunicações (2013-2020), no instituto UNINOVA da
Universidade Nova de Lisboa (2011-2013, 2001-2003), no Laboratório de Modelação de Agentes (LabMAg) da Universidade
de Lisboa (2004-2011), e na empresa de robótica e automação IntRoSys S.A. (2003-2006). Ele também exerceu funções de
docência como Monitor no Departamento de Engenharia Electrotécnica e de Computadores da Universidade Nova de
Lisboa (2010-2012) e no Departamento de Informática da Faculdade de Ciências, Universidade de Lisboa (2008-2010).
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Áreas de Investigação

Inteligência Artificial

Robótica

Jogos Sérios

Interação Humano-Computador

Redes de Sensores

Qualificações Académicas

Universidade/Instituição Tipo Curso Período

Universidade de Lisboa - Faculdade
de Ciencias

Doutoramento Doutoramento em informática 2011

Universidade Nova de Lisboa -
Faculdade de Ciencias e Tecnologia

Mestrado Mestrado em Inteligência Artificial
Aplicada

2005

Universidade Nova de Lisboa -
Faculdade de Ciencias e Tecnologia

Licenciatura Engenharia Electrotécnica e de
Computadores

2002

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord
.

2025/2026 2º Programação e Geração de Mundos
Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2025/2026 2º Inteligência Artificial para a Robótica Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Não

2025/2026 2º Interacção Pessoa-Máquina Licenciatura em Engenharia
Informática;

Não

2025/2026 1º Visualização e Interação Pessoa-
Máquina

Licenciatura em Informática e
Gestão de Empresas;

Não

2025/2026 1º Inteligência Artificial para
Personagens Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2024/2025 2º Programação e Geração de Mundos
Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2024/2025 2º Inteligência Artificial para a Robótica Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Não

2024/2025 2º Interacção Pessoa-Máquina Licenciatura em Engenharia
Informática;

Não
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2024/2025 1º Visualização e Interação Pessoa-
Máquina

Licenciatura em Informática e
Gestão de Empresas;

Não

2024/2025 1º Inteligência Artificial para
Personagens Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2023/2024 2º Programação e Geração de Mundos
Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2023/2024 2º Interacção Pessoa-Máquina Licenciatura em Engenharia
Informática;

Não

2023/2024 1º Visualização e Interação Pessoa-
Máquina

Licenciatura em Informática e
Gestão de Empresas;

Não

2023/2024 1º Animação e Controlo de
Personagens Virtuais

Sim

2022/2023 2º Programação e Geração de Mundos
Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2022/2023 2º Interacção Pessoa-Máquina Licenciatura em Engenharia
Informática;

Não

2022/2023 2º Realidade Mista e Aplicações Sim

2022/2023 1º Visualização e Interação Pessoa-
Máquina

Licenciatura em Informática e
Gestão de Empresas;

Não

2022/2023 1º Animação e Controlo de
Personagens Virtuais

Sim

2022/2023 1º Animação por Computador Sim

2022/2023 1º Programação 3D Sim

2021/2022 2º Programação e Geração de Mundos
Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2021/2022 2º Interacção Pessoa-Máquina Licenciatura em Engenharia
Informática;

Não

2021/2022 2º Realidade Mista e Aplicações Sim

2021/2022 1º Visualização e Interação Pessoa-
Máquina

Licenciatura em Informática e
Gestão de Empresas;

Não

2021/2022 1º Animação e Controlo de
Personagens Virtuais

Sim

2021/2022 1º Animação por Computador Sim

2021/2022 1º Programação 3D Sim
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 • Teses de Doutoramento
    - Em curso
 

 
    - Terminadas
 

 

 • Dissertações de Mestrado
    - Em curso
 

2020/2021 2º Programação e Geração de Mundos
Virtuais

Curso Institucional em Escola de
Tecnologias e Arquitetura;

Sim

2020/2021 2º Interacção Pessoa-Máquina Licenciatura em Engenharia
Informática;

Não

2020/2021 2º Realidade Mista e Aplicações Sim

2020/2021 1º Visualização e Interação Pessoa-
Máquina

Licenciatura em Informática e
Gestão de Empresas;

Não

2020/2021 1º Informática de Gestão Licenciatura em Gestão de Recursos
Humanos;

Não

2020/2021 1º Programação 3D Sim

Orientações

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Estado Instituição

1 Francisco Marques Socially-Aware Robot
Navigation

Inglês Em curso Universidade Nova
de Lisboa

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 Carolina Gonçalves
Correia

Avaliação da exposição diária
dos passageiros aos poluentes
atmosféricos relacionados com
o tráfego

Inglês Universidade
de Lisboa -
Instituto
Superior
Técnico

2026

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Estado Instituição

1 Vicente Malhão Chã Interceção dinâmica de
objetos a partir de um
braço robótico

-- Em curso Iscte

2 Tiago Baptista Cotrim
Varandas Martins

Integração de dilemas
éticos em jogos sérios de
apoio à avaliação de
recursos humanos.

-- Em curso Iscte

3 João Augusto Serôdio Wu
Brandão

Procura robótica de fontes
através de aprendizagem
por reforço com
motivação intrínseca

-- Em curso Iscte
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    - Terminadas
 

4 Rodrigo Silva Soares
Carvalho Pereira

Modelação de Atenção
Visual para Personagens
Virtuais com Atenção Top-
Down Guiada por LLM

-- Em curso Iscte

5 Miguel Alexandre
Machado Monteiro

Desenvolvimento de um
Serious Game e
Dashboard Analítico para
apoio à avaliação em
Recursos Humanos

-- Em curso Iscte

6 André Filipe Agostinho dos
Santos

Desenvolvimento de um
treinador para jogos
genéricos

-- Em curso Iscte

7 João Maria Jerónimo
Martins Franco

Jogos Sérios para
Avaliação de Recursos
Humanos

-- Em curso Iscte

8 Daniel Filipe Ferreira Vaz Jogos sérios como
ferramentas de
recrutamento e seleção
em recursos humanos

-- Em curso Iscte

Nome do Estudante Título/Tópico Língua Instituição Ano de
Conclusão

1 Daniel Pesqueira
Morgado

Melhorar a experiência do
jogador em jogos focados em
negociação com LLMs e
comunicação não verbal

Inglês Iscte 2025

2 João Pedro dos Santos
Florindo de Almeida
Lemos

Utilização de Bandits com
osciladores de Kuromoto para
seleção sequencial de
parceiros em interações
sociais rítmicas

Inglês Iscte 2025

3 Mariana Coutinho
Guerreiro

SAGE: Uma ferramenta
intuitiva para o design de
Gramáticas de Formas

Inglês Iscte 2025

4 Gonçalo Miguel Inácio
do Amaral Botelho

Sistema Baseado em Visão
para Guiar o Processo de
Furação na Produção de
Rolhas de Cortiça

Inglês Iscte 2025

5 Diogo Correia Gil Aprimorando os jogos
multijogadores por meio da
seleção de temas visuais por
jogador

Inglês Iscte 2025

6 Nuno Filipe Rodrigues
Monteiro da Silva

Uma Abordagem Multimédia
da História da Escravatura em
Lisboa

Português Iscte 2025

7 Pedro Alexandre
Gonçalves Valverde

Uma abordagem para
melhorar os sistemas de dicas
em videojogos: equilibrando
dicas acionadas pelo jogador e
acionadas pelo jogo

Inglês Iscte 2024

8 Inês Nunes do Carmo Uma ferramenta para
aumentar a motivação das
crianças para a leitura com
cruzamentos de histórias
gerados por LLMs

Inglês Iscte 2024
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9 Maria Quaresma
Gomes Costa

Um jogo sério para aumentar
o conhecimento das crianças
sobre o papel vital dos
tubarões nos ecossistemas
marinhos

Inglês Iscte 2024

10 Francisco Sousa
Nunes

Monitorização da qualidade do
ar em bicicletas utilizando
sensores de baixo custo

Inglês Iscte 2024

11 André José Apura de
Freitas

Aplicação de Representações
Gráficas de Videojogos para
Amplificação de Copresença
em Visitas a Casas Virtuais

Português Iscte 2022

12 Tiago Manuel Barreto
Relvas

Um jogo sério para aumentar a
consciencialização sobre a
poluição do ar em crianças

Inglês Iscte 2021

13 João Pedro da Silva
Fernandes

Uma experiência joguificada
para crianças em realidade
aumentada para interação
tangível com dados de
poluição do ar

Português Iscte 2021

14 Sofia Pérsio de
Eugénio Esteves

Análise de diagramas de olho e
previsão da taxa de erros
binários recorrendo a rede
neuronal convolucional em
ligações óticas PAM4 de centro
de dados limitadas por
crosstalk entre núcleos

Inglês Iscte 2021

15 Marco Martins
Rodrigues

Deteção da divisão da atenção
de jogadores enquanto jogam

Inglês Iscte 2021

16 André Filipe
Gonçalves Silva

Dicas para Dicas - Uma
Abordagem Metódica para
Melhores Sistemas de Dicas

Inglês Iscte 2021

17 Duarte Vaz Correia
Vital

Ferramenta interativa de
mapeamento de poluição do
ar para peritos

Inglês Iscte 2020

18 Rodrigo de Matos
Pires Tavares de
Almeida

Geração de Terrenos 3D
utilizando Redes Neuronais

Inglês Iscte 2020

19 Mariana de Almeida
Barros

Rede de sensores para medida
de poluição ambiental usando
metodologias open-
source/open-hardware

Inglês Iscte 2020

20 Bruno Miguel Nunes
Teles

City On Stats - Visualização
Imersiva de Dados Recolhidos
por Rede de Sensores Móveis

Português Iscte 2019

21 Carolina do Carmo
Lages Gonçalves

Identificação Automática de
Plantas Invasoras em Imagens
Aéreas

Português Iscte 2019

22 David Pereira da Silva Classificação de idade e género
- Um Sistema Proposto

Inglês Iscte 2019

23 João Diogo Gameiro
Medeiros

Extracção de Profundidade em
Imagens Holoscópicas 3D

Inglês Iscte 2018

24 Ana Rita Ruivo dos
Santos

Gerador Automático de
Cenários para Jogos Genéricos

Português Iscte 2018
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25 João Paulo Cordeiro
Andrade

Controlador de ruído induzido
por movimento para
navegação robótica em
contexto social

Português Iscte 2018

26 Vítor Manuel Januário
Lopes Pêgas

Estrutura para histórias
ramificadas e matchmaking
em jogos multijogador

Português Iscte 2018

27 João Macedo Martins
Eiras Antunes

Gaze-directed Gameplay in
First Person Computer Games

Inglês Iscte 2017

28 Jorge Miguel Pereira
de Sousa Calado

A Unity-Based Framework for
Sound Transmission and
Perception in Video Games

Inglês Iscte 2017

29 André Filipe Gomes
da Silva

Deteção e Seguimento de
Trilhos em Ambientes
Florestais com Recurso a um
Sistema de Visão Monocular

Português Iscte 2017

30 Vítor José Matias
Amaral

Detecção de Obstáculos em
Passagens de Nível.

Português Iscte 2015

31 Filipe Miguel Simões
Baptista

"MotionDesigner: a tool for
creating interactive
performances using RGB-D
cameras"

Inglês Iscte 2015

Total de Citações

Web of Science® 641

Scopus 874

Publicações

1 Costa, M., Machado Alexandre, I., Boaventura, D. & Santana, P. (N/A). Transforming children’s knowledge and
perception of sharks through a serious game. Journal of Computers in Education. N/A

2 Relvas, T., Mariano, P., Almeida, S. M. & Santana, P. (2025). A serious game for raising air pollution perception
in children. Journal of Computers in Education. 12 (1), 133-163
 - N.º de citações Web of Science®: 5
 - N.º de citações Scopus: 4
 - N.º de citações Google Scholar: 9

3 Mariano, P., Almeida, S. M. & Santana, P. (2025). On the automated learning of air pollution prediction models
from data collected by mobile sensor networks. Energy Sources, Part A: Recovery, Utilization, and
Environmental Effects. 47 (1), 1772-1788
 - N.º de citações Web of Science®: 11
 - N.º de citações Scopus: 8
 - N.º de citações Google Scholar: 15
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4 Correia, C., Santana, P., Martins, V., Mariano, P., Almeida, A. & Almeida, S. M. (2024). Advancing air quality
monitoring: A low-cost sensor network in motion – Part I. Journal of Environmental Management. 360
 - N.º de citações Web of Science®: 2
 - N.º de citações Scopus: 5
 - N.º de citações Google Scholar: 8

5 Santana, P. & Moura, J. (2023). A Bayesian multi-armed bandit algorithm for dynamic end-to-end routing in
SDN-based networks with piecewise-stationary rewards. Algorithms. 16 (5)
 - N.º de citações Web of Science®: 5
 - N.º de citações Scopus: 5
 - N.º de citações Google Scholar: 7

6 Correia, C., Martins, V., Matroca, B., Santana, P., Mariano, P., Almeida, A....Almeida, S.M. (2023). A low-cost
sensor system installed in buses to monitor air quality in cities. International Journal of Environmental
Research and Public Health. 20 (5)
 - N.º de citações Web of Science®: 10
 - N.º de citações Scopus: 13
 - N.º de citações Google Scholar: 20

7 Fernandes, J., Brandão, T., Almeida, S. M. & Santana, P. (2023). An educational game to teach children about
air quality using augmented reality and tangible interaction with sensors. International Journal of
Environmental Research and Public Health. 20 (5)
 - N.º de citações Web of Science®: 16
 - N.º de citações Scopus: 15
 - N.º de citações Google Scholar: 19

8 Freitas, A., Santos, F. & Santana, P. (2023). Amplification of co-presence in group visits to virtual houses with
graphical representations from video games . IADIS: International Journal on Computer Science and
Information Systems. 18 (2), 194-212

9 Vital, D., Mariano, P., Almeida, S. M. & Santana, P. (2022). Knowledge-based generation of plausible air quality
maps in the absence of sensor data. International Journal of Creative Interfaces and Computer Graphics. 13
(1), 1-17

10 Gonçalves, C., Santana, P., Brandão, T. & Guedes, M. (2022). Automatic detection of Acacia longifolia invasive
species based on UAV-acquired aerial imagery. Information Processing in Agriculture. 9 (2), 276-287
 - N.º de citações Web of Science®: 26
 - N.º de citações Scopus: 27
 - N.º de citações Google Scholar: 32

11 Santana, P., Almeida, A., Mariano, P., Correia, C., Martins, V. & Almeida, S. M. (2021). Air quality mapping and
visualisation: An affordable solution based on a vehicle-mounted sensor network. Journal of Cleaner
Production. 315
 - N.º de citações Web of Science®: 28
 - N.º de citações Scopus: 27
 - N.º de citações Google Scholar: 37

12 Silva, A., Mendonça, R. & Santana, P. (2020). Monocular trail detection and tracking aided by visual SLAM for
small unmanned aerial vehicles. Journal of Intelligent and Robotic Systems. 97 (3-4), 531-551
 - N.º de citações Web of Science®: 9
 - N.º de citações Scopus: 12
 - N.º de citações Google Scholar: 20
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