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Ricardo Pereira Rodrigues

Qualificacoes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo
Instituto Politécnico de Lisboa Outro tipo de Titulo de Especialista em 2020
qualificacdo Comunicacao Audiovisual e
Multimédia
ISCTE-Instituto Universitario de Doutoramento Ciéncias da Comunicagao 2019
Lisboa
ISCTE-Instituto Universitario de Outro tipo de Ciéncias da Comunicagao 2013
Lisboa qualificacdo
Instituto Politécnico de Lisboa Pés-graduacgao Comunicacdo Audiovisual e 2008
Multimédia
Instituto Politécnico de Lisboa Licenciatura Audiovisual e Multimédia 2006
Instituto Politécnico de Lisboa Escola Bacharelato Audiovisual e Multimédia 2004

Superior de Comunicagdo Social

Atividades Letivas

Ano Letivo Sem. Nome da Unidade Curricular Curso(s) Coord

2019/2020 1° Curso de Pés Graduagdo em Ndo
Jornalismo em Lingua Portuguesa;
Curso de Pés Graduagdo em

Jornalismo;

Linguagens Digitais


https://fenix-mais.iscte-iul.pt/courses/02177-284502928662131

¢ Dissertacoes de Mestrado

- Em curso

Nome do Estudante

1 Daniela Marques dos Reis
2 Rita Seica
- Terminadas

Nome do Estudante

1 Ana Filipa da Costa
Graga Marques
Casaca

2 Liliana Sofia Floréncio
Freitas

3 Pedro Emanuel

Ferreira Fontes

4 Bernardo Alves da
Silva AlImeida

Titulo/Tépico

Estratégia de
Comunicagao Digital e
Storytelling nas Redes
Sociais da Industria da
Moda

Recurso multimédia para
a avaliagdo da leitura em
voz alta no 1.° Ciclo do
Ensino Basico.

Titulo/Tépico

A Realidade Aumentada (AR) e
a Experiéncia do Utilizador (UX)
na divulgacdo de conteddos
digitais

Laboratério Gramatical Digital:
desenvolver competéncias
metafonolégicas em torno do
acento fonologico em
Portugués Europeu

Concecdo e percegdo de
noticias animadas. Os
contributos da animacdo na
construgao de noticias para o
publico infantil.

A importancia da comunica¢do
entre criadores e jogadores na
indUstria dos videojogos

Lingua

Inglés

Lingua

Portugués

Inglés

Inglés

Portugués

Estado

Em curso

Em curso

Instituicdo

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

Instituicdo

ISCTE-IUL

ISCTE-IUL

Anode
Conclusao

2020

2019

2019

2019

Publicacoes

e Livros e Capitulos de Livros

- Capitulo de livro

Rodrigues, P. R., Adriana Cardoso & Carolina Gongalves (2019). A receita culinaria: Recurso educativo digital

para o desenvolvimento de competéncias textuais e linguisticas no 1.° CEB. In Percursos de
Interdisciplinaridade em Portugués: dos projetos as praticas. (pp. 193-208). Lisboa: APP - Associacdo de
Professores de Portugués.

Rodrigues, P. R. (2019). Materializar o imaterial: construir e comunicar um museu digital. In Museu da

paisagem, narrativas e experiéncia do lugar. (pp. 86-97). lis: Museu da Paisagem, Escola Superior de

Comunicacdo Social.


https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/a-receita-culinaria-recurso-educativo-digital-para-o-desenvolvimento-de-competencias-textuais-e/72642
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https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/a-receita-culinaria-recurso-educativo-digital-para-o-desenvolvimento-de-competencias-textuais-e/72642
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/materializar-o-imaterial-construir-e-comunicar-um-museu-digital/72641
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/materializar-o-imaterial-construir-e-comunicar-um-museu-digital/72641
https://ciencia.iscte-iul.pt/publications/materializar-o-imaterial-construir-e-comunicar-um-museu-digital/72641

Rodrigues, P. R. & Adriana Cardoso (2018). Recursos educativos digitais para o ensino e a aprendizagem do
Portugués no 1.° Ciclo do Ensino Basico. In A. Carneiro-Barrera &amp; A. Diaz-Roman (Ed.), Avances En
Ciencias de La Educacién y Del Desarrollo. (pp. 722-729). Granada: Asociacion Espafiola de Psicologia
Conductual.

Rodrigues, P. R. (2015). A Tecnologia na Edi¢do Digital. In Gustavo Cardoso (Ed.), O Livro, o Leitor e a Leitura
Digital. (pp. 455-482). Lisboa: Fundag¢do Calouste Gulbenkian.

¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicacdo em atas de evento cientifico

Casaca, A. F., Alturas, B. & Rodrigues, R. (2021). A realidade aumentada e a experiéncia do utilizador (UX) na
divulgacdo de conteldos digitais dos museus Portugueses. In 212 Conferéncia da Associa¢do Portuguesa de
Sistemas de Informacdo (CAPSI 2021). Online: Associacdo Portuguesa de Sistemas de Informacdo.

- N.° de citagdes Google Scholar: 1

- Comunicag¢do em evento cientifico

Casaca, A, Alturas, B. & Rodrigues, P. R. (2021). A Realidade Aumentada e a Experiéncia do Utilizador (UX) na
divulgacao de conteldos digitais dos Museus Portugueses. CAPSI 2021 - Atas da 212 Conferéncia da
Associagao Portuguesa de Sistemas de Informacao.
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