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Rui Miguel Pascoal é Doutor em Ciéncias e Tecnologias da Informacao pelo ISCTE-IUL, com a tese de doutoramento
“Mobile Pervasive Augmented Reality Systems”. E Investigador Associado no ISTAR-IUL - Information Sciences,
Technologies and Architecture Research Centre, na drea de Engenharia de Sistemas de Software. E ainda Mestre em
Engenharia Informatica e de Sistemas de Informagdo pela ULHT, com a dissertacdo “Augmented Reality in Outdoor Sports”,
e Licenciado em Engenharia Informatica pela Universidade Auténoma de Lisboa. Concluiu também uma especializacdo de
2.° ciclo em Concecdo e Avaliacdo de Projetos no ISCTE-IUL e realizou com sucesso a prova publica para o Titulo
Profissional de Especialista em Informatica. A sua investigacdo centra-se em sistemas de realidade aumentada, sobrecarga
de informacgdo, processamento de linguagem natural, reconhecimento de atividades e tecnologias de redes IPv6.
Profissionalmente, colaborou com organizac6es como a Hewlett-Packard, IBM e CTT, tendo trabalhado em areas que
incluem servidores UNIX/NT, opera¢des de mainframe, sistemas de gestdo de identidades, business intelligence e sistemas
de informacdo empresariais.
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