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¢ Conferéncias/Workshops e Comunicacoes
- Publicacao em atas de evento cientifico

Silva Pedro, T., Ferreirinha, P. & Resende, R. (2024). Integracdo de dados na construc¢do: Desafios e solucdes.
In Anténio Aguiar Costa, Miguel Azenha (Ed.), Livro de atas do Congresso ptBIM 2024. (pp. 349-360). Lisboa:
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