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Sou investigador assistente na Business Research Unit (BRU) do Instituto Universitario de Lisboa (ISCTE-IUL). Sou também
co-coordenador de Visualizacdo no Laboratério de Digitalizagdo e Visualiza¢do Avancada de Dados (DAVID Lab-Iscte) e
membro da direcdo do ISCTE-CVTT, contribuindo para iniciativas que promovem a transferéncia de conhecimento, a
inovacgdo e a aplicagdo de métodos baseados em dados aos desafios da sociedade.

A minha investigacdo centra-se na forma como os individuos interpretam e agem com base em visualiza¢des de dados,
com especial aten¢do aos mecanismos subjacentes a confianga e a tomada de decisdes. As minhas principais linhas de
investigacdo sao:

Compreender a manifestacdo das diferencas individuais (tragos cognitivos e de personalidade) na interagdo com sistemas
de visualizagdo de informacao.

Analisar a presenca de enviesamentos cognitivos e perceptuais e desenvolver técnicas de mitiga¢do de enviesamentos na
tomada de decises apoiada pela visualizagdo de informacao.

Investigar como as técnicas de desinformacdo exploram a confianga do utilizador através do design da visualizacdo de
informacdo.

Tenho também experiéncia em Design de Jogos, com foco em Estruturas de Gamificagdo e desenvolvimento de Jogos
Sérios.

A nivel institucional, a minha fun¢do no DAVID Lab-Iscte consiste em apoiar o desenvolvimento de infraestruturas de
visualizacdo avancadas e a democratizagdo do acesso a conjuntos de dados complexos, incluindo colabora¢des com
entidades do setor publico. Além disso, sou membro da direcdo do ISCTE-CVTT, contribuindo para iniciativas que reforcam
a transferéncia de conhecimento, a inovacdo e a colaborag¢do entre o meio académico, a indUstria e as institui¢des
publicas.

Também tenho estado envolvido na avaliagdo de investigacdo, divulgacdo e servico comunitario, nomeadamente através
da revisdo de artigos para conferéncias e revistas de renome e da participacdo em comités cientificos (ICGI 2025, 2026), o
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que reflete ainda mais o0 meu empenho em fazer avancar a area. Além disso, estou ativamente empenhado na promoc¢éao
de praticas de Ciéncia Aberta no ISCTE. Contribuo para os esforcos institucionais que visam melhorar a transparéncia,
acessibilidade e divulgacdo da investigacdo, incluindo o meu papel na iniciativa HR Excellence in Research, onde apoio
estratégias para comunicar resultados cientificos de forma mais eficaz.

Estou atualmente aberto a novas colaboracdes (propostas de projetos, teses de doutoramento ou mestrado, etc.) em que
a minha experiéncia possa contribuir para o desenvolvimento de projetos, especialmente em areas como Visualiza¢do da
Informacdo, Design Centrado no Utilizador e Estudos dos Media. Se tiver um projeto ou uma ideia que possa beneficiar de
conhecimentos nestas areas, adoraria entrar em contacto consigo e explorar como podemos trabalhar juntos. Tenho um
interesse particular em projetos que valorizem a experiéncia do utilizador e a investigacdo empirica para gerar resultados
impactantes.

Como a vida ndo se resume apenas ao trabalho, sou também um apreciador de gastronomia, sempre a procura dos
melhores restaurantes do mundo e a cozinhar o que mais gosto em casa. Sou também um grande f3 e jogador de Magic:
The Gathering.

Areas de Investigacao

Visualizacdo de Dados
Diferencas Individuais
Vieses Cognitivos
Tomada de Decisao
Joguificacdo

Confiancga

Qualificacdes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo
Universidade de Lisboa - Instituto Doutoramento Engenharia Informatica e de 2023
Superior Tecnico Computadores

Universidade de Lisboa - Instituto Mestrado Engenharia Informatica e de 2017
Superior Tecnico Computadores

Universidade de Lisboa - Instituto Licenciatura Engenharia Informatica e de 2015
Superior Tecnico Computadores
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¢ Dissertacoes de Mestrado
- Em curso

Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Estado Instituicdo
1 Leonor Fortes Design Study for the Portugués Em curso Instituto Superior
Emigration Observatory Técnico, University
of Lisbon
2 Tiago Lopes Expressive Powder: Portugués Em curso Instituto Superior
Espagos de Desenho com Técnico, University
Realidade Aumentada of Lisbon
para Decoracdo de
Alimentos
3 Miguel Nunes Design de jogos Portugués Em curso Instituto Superior
Técnico, University
of Lisbon
4 Marta Filipa Fernandes Sobrecarga cognitiva na - Em curso Iscte
Correia visualizacdo de dados:
como a pressao temporal
e a complexidade da
tarefa influenciam o efeito
de ancoragem em
dashboards
- Terminadas
Nome do Estudante Titulo/Tépico Lingua Instituicdo Ano de
Conclusao
1 Ana Sopa Visualizacao de dados Portugués NOVA 2025
National
School of
Public Health
2 Tiago Silva Visualizacdo de dados Portugués Instituto 2025
Superior
Técnico,
University of
Lisbon
3 Tiago Pereira Visualizacdo de dados Portugués Instituto 2025
Superior
Técnico,
University of
Lisbon
4 Maribel Zapata Functional, Sustainable and Inglés Universidade 2024
Affordable Food Through the de Lisboa,
Lens of Augmented Reality Instituto
Superior
Técnico
5 Maria Campos Predicting the Anchoring Bias Inglés Universidade 2024
in Information Visualization de Lisboa,
Through Cognitive Abilities Instituto
Superior
Técnico
Carolina Pereira The Phantom Effect in Inglés Universidade 2023
Information Visualization de Lisboa,
Instituto
Superior
Técnico
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