Ciéncia_lscte

I SC b e INSTITUTO
UNIVERSITARIO o
DE LISBOA Perfil Publico

Aviso: [2026-04-13 15:04] este documento é uma impresséo do portal Ciéncia_lscte e foi gerado na data indicada. O documento tem um

propdsito meramente informativo e representa a informacdo contida no portal Ciéncia_Iscte nessa data.

Informacgdo Desatualizada: A informacdo contida neste perfil publico poderd estar desactualizada.

Vitor Manuel Januario Lopes Pégas

Qualificagoes Académicas

Universidade/Instituicao Tipo Curso Periodo
ISCTE - Instituto Universitario de Licenciatura Engenharia Informatica 2016
Lisboa

0828 Escola Secundaria Stuart Outro tipo de Ciéncias e Tecnologias 2013
Carvalhais qualificacdo

Publicacoes
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- Comunicag¢do em evento cientifico
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